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1 Ubersicht

Die vorliegende Benutzerdokumentation richtet sich an alle Benutzer des elektronischen Spielberichtes

bestehend aus dem lokal auf dem Notebook installierten Programm "Reporter", der zentral verwalteten
Datenbank, die via Internet (www.reporter.ch) aktualisiert wird und dem Internet-Auftritt von Swiss Ice
Hockey (www.swiss-icehockey.ch), wo die Daten abrufbereit und aktuell zur Verfiigung gestellt werden.

Die Software Reporter und alle Zusatzmodule wurden von der Firma Intersim AG im Auftrag von Swiss
Ice Hockey, im speziellen der Schweizerischen Eishockey-Nationalliga GmbH und der Schweizerische
Eishockey Amateur Liga (SEAL) fiir deren Meisterschaften entwickelt.

Fiir die Saison 2011/2012 steht eine neue Reporterversion 11 zur Verfiigung. Altere Reporterversionen
kénnen nicht mehr verwendet werden.

Die vorliegende Benutzerdokumentation soll dem Benutzer vermitteln, wie das System des
elektronischen Spielberichtes verwendet wird. Die eingefiigten Illustrationen sind Abbildungen der
deutschen Version der Software. Die Software ist aber auch in franzésischer und italienischer Sprache
erhdltlich.
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2 Installation

2.1 Voraussetzungen

Der Reporter kann grundsatzlich auf folgenden Windowsversionen betrieben werden:
=  Windows 98 SE
=  Windows 2000
=  Windows XP
=  Windows Vista/7

Die Lauffahigkeit auf friiheren Windows-Versionen, beispielsweise Windows 95 kann nicht garantiert
werden.

2.2 Neuinstallation

Um die Software "Reporter" auf Ihrem System zu installieren gehen Sie bitte folgendermassen vor:
= Schliessen Sie alle Anwendungen.

=  Wenn sich auf lhrem System bereits eine altere Version des Reporterprogramms befindet, dann
missen Sie diese zuerst deinstallieren, bevor Sie die neue Version einspielen (siehe 2.6 —
»,Deinstallation).

= Starten Sie (direkt von der CD) die Datei Setup.exe. Das Installationsprogramm fihrt Sie
durch die einfache Installation.

= Quittieren Sie die Anzeige mit "Weiter", wenn Sie alle Programme beendet haben.

]i.,E! Reporter Setup
Willkommen beim Installations-Assistenten

Dieser Azzistent wird Sie durch die Installation begleiten.

Wwillkarmrmen zur Installation won Reporter.

E 2 wird dringend empfohlen, dazz Sie alle laufenden Programme schliefen. kKlicken Sie auf
Abbrechen, um den Installations-Aszistenten zu beenden, und zchliefen Sie danach alle
laufenden Programme. Flicken Sie auf \Weiter, um mit dem |nstallationsvargang zu beginnen,

WisRMUMG: Diezes Programm izt durch Urheberechte und internationale Abkommen
gezchiitzt,

Unerlaubte Yervieltaltigung oder Yerbreitung des Programms oder zeiner Komponenten kann

zivil- und ztrafrechtiiche Folgen nach sich zishen und wird unter Ausschopfung samtlicher
Fechtzmittel verfalgt.

— SERY

Abbrechen |
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= Danach wird mit "Weiter" der Installationspfad abgefragt. Folgender Ordner wird zur Installation
vorgeschlagen (C: \Programme\Reporter\) . Es wird empfohlen, diesen Vorschlag

beizubehalten:
]inil Reporter Setup X
Zielordner

kKlicken Sie auf Weiter, um daz Programm in den Standard-Ordier zu
installieren. Klicken Sie auf Wechseln, um einen anderen Ordner zu wahlen,

Bitte wahlen Sie das Installationsverzeichnis aus, in das Reporter ingtaliert werden zoll. Um ein
anderes Yerzeichnis anzugeben, klicken Sie auf “Wechzelh.

IE:\F‘ragramme\Heleter Wechzeln... |

Space required on vaur hard dizk: 13.87 MB [available: 22.26 GE]

" Installationswerzeichiis

— SEHW

< Zuriick  |§ wieiters  Abbrechen

= Klicken Sie noch zweimal auf "Weiter", um die Installation zu starten. Das Reporter Setup-
Programm fiihrt nun die Installation gemass lhren Vorgaben durch. Sie werden tber den Verlauf

der Installation informiert:

]inzl Reporter Setup

Installationsfortschritt

Bitte warten... Die Inztallation von Reporter wird ausgefubrt,

“Wenn Sie die Installation abbrechen mochten, klicken Sie bitte auf Abbrechen. In diesem
Fall wird das Programm jedoch richt waollstandig installiert sein.

K.opieren von C:YProgrammehGemeinzame D ateieniticrozoft SharedhDaotDao2535 Hh

Alle Dateien

— SEHY

Abbrechen |
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= Der erfolgreiche Abschluss der Installation wird Ihnen mitgeteilt:

'-':' Reporter Setup

Installation abgeschlossen

Die Installation von Reporter wurde erfolareich abgeschlozsen.
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2.3 Programmstart

Nach der Installation finden Sie auf dem Desktop ein Symbol fiir den Reporter:

(s

Reporter

Doppeklicken Sie auf das Symbol, um den Reporter zu starten.

Zudem finden Sie in "Start — Programme" eine Programmgruppe mit dem Reporter. Er kann auch von
dort gestartet werden.

2.4 Automatische Aktualisierung (Update-Hinweis)

Wahrend der Saison werden kleinere Updates der Reportersoftware veroffentlicht. Bisher wurde die
Aktualisierung der Software mit einem manuellen Prozess vollzogen (siehe 2.5 —,,Manuelle
Aktualisierung (Update bisher)“). Seit der Version 11 (Saison 2011/2012) wird die Aktualisierung von der
Software automatisch angestossen:

=  Beim Programmstart werden Sie auf eine neu veroffentlichte Version hingewiesen.

= Folgen Sie dem Link ,,Neuste Version herunterladen” (Bei Bedarf kann der Aktualisierungs-
Vorgang mit einem Klick auf den Button , Reporter fortsetzen” ibersprungen werden).

. Versionsiiberpriifung x|

Es steht eine neue Version zur Yerfligung, Sie kinnen diese unter folgendem
Link herunterladen.

Meuste Version herunterladen

Reporter fortsetzen | | Reporter schliessen I

= Laden Sie die Datei mit einem Klick auf , Datei speichern” herunter.

x
Sie mdchten folgende Datei herunterladen:
|E| Reporter.exe

Vom Typ: Binary File
Von: hittp://www.reporter.ch

Machten Sie diese Datei speichern?

m Abbrechen
"‘1.\_\_\_‘-_‘_'_.-'_'__,-"
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= Speichern Sie die Datei im Installations-Verzeichnis. Ersetzen Sie dabei die vorhandene Datei

»,Reporter.exe”.

x|
) | o =&
Organisieren ¥ Neuer Ordner = > @
_:J Name ~ Anderungsdatum
= Reporter
2 Archiv 23.08.2011 08:43
Archiv
Design Design 05.08.2011 15:48
images | images 05.08.2011 15:48
Penalties -_] Penalties 05.08.2011 15:48
Transfer Transfer 05.08.2011 15:48
A Reporter.exe 22.08.2011 12:24
E]reporter_semp_d.exe 07.01.2011 11:51
T Uninstall.exe 30.08.2003 16:50
=l | >l
Dateiname: Ireporter.exe ZI
Dateityp: IBlnary File L]
“ Ordner ausblenden Speichern I Abbrechen I
4

Anmerkung: Womaoglich haben Sie in ihrem Browser ein Standarddownload-Verzeichnis eingerichtet,

kopieren Sie in diesem Fall die Datei von diesem Ort ins Installations-Verzeichnis von der

Reportersoftware.

(http://www.reporter.ch ).

Informationen zu den jeweiligen Updates finden Sie online im Member-Bereich

| Bei grésseren Updates werden Sie vom Verantwortlichen des SIHF iiber das Vorgehen informiert.
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2.5 Manuelle Aktualisierung (Update bisher)

Falls das Softwareupdate nicht mit der automatischen Aktualisierung vorgenommen werden kann, steht
die neuste Programmdatei (,Reporter.exe”) auch online im Member-Bereich (http://www.reporter.ch -
»Downloads”) zur Verfligung.

Member Home

Spielresultate Downloads / Téléchargements
Spiele verwalten

Spieler verwalten

Spieler Kontrolle
Nr. / Thema

Sperren Monitor =
Reporter-Programm (Version 11) - Dokumente: 7

Eretpiscbuttssmiele Reporter.exe 11.0 ( Download ) m 21.02.2011

DB Generierung Dokuments

Clohis verwalion Benutzerhandbuch / Document pour I'utilisateur - Dokumente: 2

Teams verwalten Benutzerhandbuch ( Download ) Neul 29.10.2010

SR verwalten pour It ( Download ) m 05.11.2010

Coaches verwalten Tipps und Tricks

Phasen verwalten Download Reporter-Client - Dokumenta: 2

Spielerstatistik Download Anleitung ( Download ) [Neu| 21.12.2010
léct ion ( Download ) [Neu] 21.12.2010

MyHockey

Ii
£
&
&

Abmelden

Dabei handelt es sich in der Regel um eine Datei reporter.exe, die direkt in das Programmverzeichnis
kopiert werden kann:

EN Reporter

3 e
{1 PSPt (2 Archiv Diateiordner 27.08.2004 14:58
7] psp (1 Design Dateiordner 01.09.2004 14:13
023 GQuickTime: (Z1 Penalties Dateiordner 01.09.2004 14:13
71 Real (1 Transfer Dateiordner 01,09.2004 14:13
IMNSTALL.LOG 13KE Texkdatei 01.09.2004 14:13

&r

=] Snapshiot Yiewer @ install ss5 3kBE 555-Datei 01.09.2004 1413
B0 Symantec @Manual‘pdf 1'023KE  Adobe Acrobat-Dok...  30.08.2004 13:25
E-C1 Team MediaPortal Readme.kxk 3KB Textdatei 24.08,2004 10:39
E-C0 TextPad 4 7 reporter exe 1'072 KB Anwendung 26.08.2004 09:07
-2 Topstylez #{ reporter ico 2KB Symbol 23.08.2004 13:38

-2 Uninstall Information | Reparter.ini 1KB EKonfigurationseinst...  01.09.2004 14:15
E-C United Planet @Reporter.ldb 1KE Access.LockFile.2 01,02,2004 14:15

-0 WG Reparter.log SKE Textdatei 01.09.2004 14:15

[#}|Reporter. mdb 216 KE Microsoft Access-A...  01.09,2004 14:15
(2] spieler.mdb 1384 KB Microsoft Access-f...  27.08,2004 16:15
f} Uninstall.exe 195KE  Anwendung 30,08.2003 16:50

-1 war-fipd
B0 Windows Media Player
-0 windows NT

-] Windowslpdats
-1 WinRaR

1] I ————

Matchberichterfassung SWISS-ICE-HOCKEY: Reporter | © 1998-2009 SIH / Intersim AG Seite 10


http://www.reporter.ch/

Reporter 11 - Benutzerdokumentation

2.6 Deinstallation

= Die Software Reporter wird (iber das Deinstallationsprogramm des Betriebssystems entfernt.
Dazu rufen Sie die Systemsteuerung auf und 6ffnen den Dialog Software.

Sicherheitscenter

b

Telefon- und

Modemoptionen

Telefonmonitor-Opi, ..

@ w

Metzwerkyerbindun, .. Ordneroptionen
L))
Softveare Sounds und

Audiogerate

Verwaltung

= Selektieren Sie unter der aufgelisteten Software-Modulen den Eintrag Reporter und klicken Sie
auf den Button Hinzuftigen/Entfernen.

= Wahlen Sie "Reporter deinstallieren" und klicken Sie auf "Weiter".

EDeinstalatiunsprugramm fiir Reporter

Ghost Installer Pflegemodus

Bitte wahlen Sie eine der folgenden Optionen.

& Reporter deinztaliiersn

Wahlen Sie dieze Option, um Reparter und alle
dazugeharigen F.omponenten von lhrem Computer

2u entfernen.

" Reparter reparieren

W ahlen Sie dieze Option, um Reparter zu
repanieren. Dies wird das Programm mit exakt den
K.ompanenten nochmals instalieren, die beim ersten

b al venwendet wurden.

]|

< EOTOER I Wieiter > I

Abbrechen

= Die Deinstallation wird nun durchgefihrt.
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3 Einstellungen

3.1 Club einstellen

Damit alle Daten, die Sie im Reportersystem erfassen, eindeutig sind und fehlerfrei verarbeitet werden
kénnen, muss im Programm der Club eingestellt werden, fiir den Sie Spielberichte erfassen.

Wahlen Sie dazu in der Menuleiste "? - Info Uber Reporter ...":

# Reporter - EHC Napf

Datei  Ansicht  Extras [

ﬁn|§|| Inhalt
Suchen in der Hife. ..
Allgemeines Ilore I 5 n goall

"Spiehnfurmatwunen

Spielnummer I 1195071022 Suchen | ‘ |

Im Feld unten rechts wahlen Sie den Club:

/i Info Reporter SQL

Reporter 7.1.8

. ) Matchberichterfassung SWISS ICE HOCKEY
International Yersion

Lizenziert Far: STAH
1616-1616-1616-1616

/
!wzf

development by Inktersim AG
19958-2007 Copyright Intersim AG, SWISS ICE HOCKEY

http: f e reporter.ch)

Club fm j Syskeminfo. ., | (0] 4 I

Hinweis: Dieser Club kann umgestellt werden, wenn das Reporterprogramm auf lhrem Computer
temporar zur Erfassung bei einem anderen Club eingesetzt wird. Vergessen Sie jedoch nicht,
anschliessend wieder auf Ihren Club umzustellen.

Zur besseren Kontrolle wird der aktuelle Club in der Kopfzeile des Reporter-Clients angezeigt:

# Reporter - EHC Napf

Datei  Ansicht Extras 7
ST -

Allgemeines |Inre | strafen | +/- Statistik | shots on Goal

Spielinformationen
’7 Spielnummer IIIQSU?IUZZ Suchen | ‘
Renaariina Fizim - | —
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3.2 Windows-Einstellungen

Datum und Zeit

Wahrend eines Spiels werden vom Reporter unter anderem Datums- und Zeitangaben auf den Server
Ubermittelt. Das Format von Datum und Zeit wird von den Windows-Einstellungen beeinflusst.

Kontrollieren Sie in Windows deshalb folgende Einstellungen:

=  Wahlen Sie "Start — Einstellungen - Systemsteuerung — Landereinstellungen" und dort die
Registerkarte "Uhrzeit".

= Uberpriifen Sie das Zeitformat: Stunden, Minuten und Sekunden miissen mit einem
Doppelpunkt getrennt sein:

Landereinstellungen 2 x|

Allgemeinl Zahlen' ‘Wihrung  Uhrzeit I Daturn' Eingabe'

Darstellung
ereispiel: |13:44: 38

Uhrzeitfarmat:

Trennzeichen: |: j

Symbal fur Yormittag: I vl
Symbal fiir M achmittaa: I vl

Uhrzeitfarrnat
h=Stunde m=Minute z=5ckunde = =%or-/Machmittagzsymbol

h =12 Stunden
H =24 Stunden

ik, mm, g5 = vorangestelite Mull
h. m. 5 = keine vorangestellke Null

ok I Abbrechenl UI_:emehmenl

= Kontrollieren Sie die Einstellungen auch anhand des eingeblendeten Beispiels.

=  Wechseln Sie nun zur Registerkarte "Datum".

=  Prifen Sie dort die Datumseinstellungen. Die Jahrzahl muss sowohl beim kurzen als auch beim
langen Datum vierstellig definiert sein, also "JJJJ" oder "YYYY":
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Landereinstellungen d |

ﬂllgemeinl Zahlenl Wéhrungl Uhrzeit  Diatum | Eingabel

— K.alender
Eire 2weistelige Jahreszahl wird interpretiert alz Jakr zwizchen:

ET

r Kurzes Datum

Beispiel fur kurzes Iug_ 09,2001
D atum:

Kurzes
D atumsformat: IT.I-""'II ML j

D atumstrennzeichen: I j

— Langes D atum

Beispiel fiir langes ISamstag, 8 September 2001
D atum:

Langes
Datumsformat: ITTTT» T. bbbt LI j

oK I Abbrechenl UI_Jemehmenl

Prifen Sie auch das eingeblendete Beispiel.

Wichtig: Falls diese Einstellungen nicht stimmen, kann es bei der Ubertragung von Resultaten zu
Fehlern kommen.

3.3

Sprachversion

Wahrend der Installation wird der Reporter in den beiden Sprachen Deutsch und Franzdsisch installiert.
In welcher Sprache der Reporter aufstartet, ist von den Systemeinstellungen abhangig.

Der Reporter kann also auf dem gleichen Gerat in verschiedenen Sprachen betrieben werden. Um von
einer Sprache in die andere umzuschalten, gehen Sie folgendermassen vor:

Schliessen Sie das Reporterprogramm.

Offnen Sie die Lindereinstellungen von Windows: Start — Einstellungen - Systemsteuerung —
Landereinstellungen.

Wahlen Sie dort die neue Sprache.
Unter Umstanden missen Sie den Computer neustarten.

Starten Sie das Reporterprogramm. Es wird die neue Systemsprache beriicksichtigt.
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4 Prinzip Club - Team - Spieler

4.1 Einleitung

Es missen alle Meisterschaftsspiele der Nationalliga und der Amateurliga sowie die offiziellen Spiele der
A-Nationalmannschaft (inkl. WM und Olympia) und der U20-Nationalmannschaft (WM) im
Reporterprogramm erfasst werden, da die Daten Grundlage fiir die Umsetzung des Clubwechsel-
Reglements bilden.

Das CW-Reglement definiert das Transfersystem und die Abgeltung von Ausbildungsinvestitionen. Daher
mussen die Spieleinsatze aller lizenzierten Spieler genau protokolliert werden. Davon ausgenommen
sind einzig Freundschaftsspiele.

4.2 Prinzip

Im Reportersystem wird das Prinzip der A- und B-Lizenz mit Spielerkarten umgesetzt.

Spieler
& | |

A-Lizenz B-Lizenz andere Spiele

(=
=
-

Spielerkarte A Spielerkarte B

= Club: Rechtliche Einheit, in der eines oder mehrere Teams organisiert sind.
= Team: Mannschaft, der Spieler aus dem eigenen Club oder aus anderen Clubs zugewiesen sind.

= Stamm-Team: Team, in dem ein Spieler hauptsachlich eingesetzt wird. Wechsel in andere
Teams und Ligen sind im Rahmen des Regelwerks moglich.

= Spieler: Ein Spieler kann aufgrund seiner Spielerkarten zwei Clubs angehdren.

= Spielerkarten: Pro Club wird eine Spielerkarte A oder B gefiihrt. Aufgrund des Regelwerks wird
bestimmt, in welchen Ligen ein Spieler wie oft eingesetzt werden darf und welcher Liga er
regular angehort.

= Andere Spiele: Fir Spiele ausserhalb der Meisterschaft (Einsatz in Nationalteams,
Freundschaftsspiele, Turniere) hat das Regelwerk keine Giiltigkeit.
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5

Spielerpflege online

Fir die Pflege der Spieler im Reportersystem gelten folgende Grundsatze:

5.1

Ein Spieler wird grundsatzlich online mit einer eindeutigen Lizenznummer erfasst.
Ein Spieler wird einem Club zugewiesen.

Wird ein Spieler zu einem anderen Club transferiert, muss er unverziiglich online dem neuen
Club zugewiesen werden.

Ein Spieler kann im Rahmen der A- und B-Lizenzen zwei Clubs und dort mehreren Teams als
spielberechtigt zugewiesen werden. Er erscheint dann in dem/den betreffenden Team/s
automatisch in der Aufstellung.

In Notfallen kann ein Spieler offline erfasst werden. Falls er bereits mit einer giiltigen
Lizenznummer im System enthalten ist, wird er erkannt und kann regular protokolliert werden.
Wichtig: Anderungen an seinen Personalien werden jedoch in der Online-Datenbank nicht
aktualisiert. Sie miissen online nachgefiihrt werden.

Ein Spieler, dessen Lizenznummer nicht bekannt ist, kann mit einer temporaren Lizenznummer
erfasst werden. Seine Daten werden auch in die Online-Datenbank kopiert, missen aber dort
nachbearbeitet werden. Dieses Vorgehen ist nur in der Amateurliga zulassig.

Wird es trotzdem in den Nationalliga oder bei Spielen der Nationalmannschaft angewendet,
wird automatisch der Liga-Verantwortliche benachrichtigt, was einen Zusatzaufwand zur Folge
hat, da die tempordre Lizenznummer zwingend durch die giiltige Lizenznummer ersetzt
werden muss.

Spielerdaten erfassen/andern

Samtliche Verdanderungen an Spiel- und Spielerdaten, der Coaches und Schiedsrichter miissen online via
Internet vorgenommen werden, damit die Daten in der zentralen Datenbank aktualisiert und
dementsprechend dem Internet-Benutzer richtig angezeigt werden.

Verbinden Sie lhren Computer mit dem Internet und rufen Sie folgende Webadresse auf:

http://www.reporter.ch

Sie werden, sofern Sie sich nicht schon identifiziert haben, auf der Anmeldeseite fir SIH-Homepage
Member landen.

Identifizieren Sie sich durch Eingabe der Benutzerkennung und des Passwortes:
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SWISS BRANDH‘Q'UELL

ICE HOCKEY

Anmeldung

Anmeldung Member-Bereich Reporter System

A Benutzer
Inhalt / Funktionen
. o . . Passwort
Im Member-Bereich haben Sie die Maglichkeit, folgende Daten zu verandern
@ DE ) FR
B neue Spieler anfiigen ® Spiele anfiigen _
_Anmelden
® Spielerdaten mutieren ® Spieldaten mutieren
® Spieler l6schen ® Spieldaten I6schen

Benutzer-Identifikation

Um in den Member-Bereich zu kommen, missen Sie sich identifizieren. Falls Sie noch
keine Benutzerkennung und kein Passwort haben, wenden Sie sich per Mail an den SIH.

Ein Passwort erhalten Sie vom Verantwortlichen von SIH.

Nachdem Sie als Reporter - Benutzer giiltig identifiziert sind, gelangen Sie in den Member Bereich.

=

SWISS

ICE HOCKEY

Member - Bereich Reporter System
Spielresultate
l WICHTIG: Bitte vor jeder Spielrunde die aktuellen Datenbanken herunterladen!
Freundschaftsspiele
= Reporter.exe Version 10.0.5
DB Generierung "
Ab sofort ist eine neue Reporter Version 10.0.5 verfiigbar.
SR verwalten
= h it ® \Weiteren Fehler an Seniorenregelungen behoben
onches verwanen ® Lssen Problem mit jingstem Jahrgang und Elite B/Junioren
Spielerstatistik Top
MyHockey - Err_nbglxchung der Eingabe eines Penalty-Tor 60' ohne
Spieler

Abmeld Mit fritheren Versionen kann ab Montag, 25. Oktober 2010,
MEICER 12.00 Uhr kein Download der Daten mehr gemacht werden! Es

Spi

sind also alle Punktrichter angehalten, die neue Version 10.0.5 zu
installieren mehr
Spielerliste zwingend verwenden [Neu]

Wie in den Weisungen genau beschrieben, ist es wichtig, dass die Spielerlisten (aus Reporter)
verwendet werden! Deshalb missen die Punktrichter (vom Heimclub) die Spielerlisten fir
beide Mannschaften ausdrucken und an die Trainer abgeben. Bitte die Teams informieren,
damit die Trainer auf allen Stufen wissen, dass ab sofort nur noch mit dieser Spielerliste
gearbeitet wird! Wir wollen ja unsere Arbeit vereinfachen!

News [Neu]
Liebe Punktrichter,
Da bald die neue Saison beginnt (oder fiir wenige Ligen bereits begonnen hat), noch ein paar
wichtige Informationen:
® Bitte zwingend die Spieler im MyHockey am Team zuweisen.
® Im Reporter Riickennummer, Funktion und evtl. Position am Spieler zuweisen.

® Spieler welche nicht gebraucht werden mit der Rickennummer 99 versehen, damit sie
in der Liste am Schluss kemmen.

® Aktuelle Reporterversion ist 10.0.3 und MUSS installiert sein.
® Bitte die neuen Weisungen fir den elektronischen Spielbericht lesen (Memberseite).
® Wir haben alle doppelten Spieler (888...) geléscht.

Nun wiinsche ich euch einen guten Saisonstart!

Benutzerhandbuch [Neu]
Finden sie im Download-Bereich: mehr
Hotline [Neul

Folgende Funktionen stehen lhnen als Member zur Verfligung:
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Member Home Zurick zur Hauptseite

Spielresultate Aktuelle Spielresultate

Spieler verwalten Suchen/Andern/Léschen/Erfassen von Spielern
Freundschaftsspiele Einfache Erfassung von Freundschaftsspielen

DB Generierung Manueller Download der aktuellen Spiel-/Spielerdatenbank
SR verwalten Suchen/Andern/Léschen/Erfassen von Schiedsrichtern
Coaches verwalten Suchen/Andern/Ldschen/Erfassen von Coaches
Spielerstatistik Spiel-Statistiken der Spieler

MyHockey Aufruf von MyHockey

Downloads Diverse Dokumente zum Herunterladen

Abmelden Verlassen des Memberbereiches

Neuer Spieler

Zur Erfassung eines neuen Spielers wahlen Sie den Menupunkt "Spieler verwalten” und Betatigen dort
die Schaltflache ,Neuer Spieler". Daraufhin wird folgende Eingabemaske sichtbar:

Spielerdaten aktualisieren

ANDERE TEAMS

Lizenz-Nr

Name

Vorname

Jahrgang (4-stellig)

Geschlecht mannlich weiblich
Auslander Status CH -

Funktion

Linien-Position - -

Club Kein aktueller Lizenzclub!

Stamm-Team

Leibchen-Nr (Stamm-Team) 0

x
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Wichtig: Kein Spieler darf mehr als einmal im Reportersystem erfasst sein. Priifen Sie deshalb, ob
ein Spieler nicht schon in der Datenbank enthalten ist, bevor Sie ihn neu erfassen!

Geben Sie die Spielerdaten ein und weisen Sie den Spieler einem Club zu. Sie kdnnen dazu einfach im
entsprechenden Eingabefeld die Anfangsbuchstaben des Clubs eingegeben. Daraufhin wird eine
Auswahlliste mit allen zutreffenden Clubs angeboten. Daraus wahlen Sie den gewlinschten Club aus.
Anschliessend bestimmen Sie das Stamm-Team, dem der Club angehdrt. Und schliesslich geben Sie
unter Spieler-Nr. die Rickennummer oder Leibchennummer ein, mit der der Spieler im Stamm-Team
spielt. Verwechseln Sie nicht die Spieler-Nr (=Riickennummer) mit der Lizenznummer!

Spielerdaten dndern

Zur Pflege von Spielern wahlen Sie den Menupunkt "Spieler verwalten":

=

\m‘ 1 e

X

ICE HOCKEY

swiss| BRAN DK‘Q'UELL

Member Home L
Reporter - Memberbereich

Spielresultate

Spieler verwalten Spielersuche

Freundschaftsspiele Zur Suche von Spielern definieren Sie bitte untenstehende Kriterien. Die Suchbegriffe kénnen beliebig kombiniert werden.

DB Generierung Nur lizenzierte Spieler

v
SR verwalten -

Nummer/ Name/ Vorname
Coaches verwalten

Spielerstatistik (mindestens 4 Zeichen eingeben!)

MyHockey Club

Downloads
Abmelden

(mindestens 4 Zeichen eingeben!)

Team

(mindestens 4 Zeichen eingeben!)

[Suchen| [Zuriicksetzen| [Neuer Spieler|

Sie kdnnen den Spieler durch Eingabe von Lizenznummer, Name oder Vorname suchen. Daneben
besteht (in Kombination dazu) auch Maoglichkeit den Club und das Team auszuwahlen.

Gehen Sie dabei so vor, dass sie mindestens 4 Zeichen des Spieler-Namens eingeben und anschliessend
etwas warten, bis lhnen eine Auswahlbox mit den gefundenen Spielern angeboten wird.

Daraus konnen Sie dann den gewiinschten Eintrag auswahlen. Verfahren Sie gleich fiir die Eingabe des
Club oder Teams falls erforderlich. Alternativ kann auch einfach eine Zeichenfolge eingegeben und die
Eingabetaste gedriickt werden.

Die aktuellen Sucheingaben kénnen liber das Papierkorb-Symbol oder durch Driicken der
»Zuriicksetzen“-Schaltflache geloscht werden.
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Reporter - Memberbereich

Spielersuche

Zur Suche von Spielern definieren Sie bitte untenstehende Kriterien. Die Suchbegriffe konnen beliebig kombiniert werden.
Mur lizenzierte Spieler

[+

Nummer/ Name/ Vorname

meier {mindestens 4 Zeichen eingeben!)

meier*®

Birchmeier Marcel (309370) - Rapperswil-Jona Lakers

Birchmeier Thomas (308500) - Rapperswil-Jona Lakers (mindestens 4 Zeichen eingeben!)
Hardmeier Dominik (302145) - EHC Dibendorf
Hardmeier Dominik (302145) - Z5C Lions (AL)
Hardmeier Karin {(110060) - EHC Bassersdorf
Hardmeier Patrick (301167) - EHC Baretswil GmbH
Hardmeier Roman (110213 - EHC Ilinau-Effretikon

{mindestens 4 Zeichen eingebent)

Anschliessend wird der Suchbegriff oberhalb des Eingabefeldes ausgegeben:

Reporter - Memberbereich
Spielersuche
Zur Suche von Spielern definieren Sie bitte untenstehende Kriterien. Die Suchbegriffe kinnen beliebig kombiniert werden.

izenzierte Spieler

Nummer/ Nakhe/ Vorname
i Meier*®

{mindestens 4 Zeichen eingeben!)

Klicken Sie auf "Suchen". Es wird eine Liste der gefundenen Spieler angezeigt:

Reporter - Memberbereich
Spielersuche
Zur Suche von Spiglern definieren Sie bitte untenstehende Kriterien. Die Suchbegriffe kdnnen beliebig kombiniert werden.

Nur lizenzierte Spicler
¥

Nummer/ Name/ VVorname

(mindestens 4 Zeichen eingeben!)

Club

(mindestens 4 Zeichen eingeben!)

Team

(mindestens 4 Zeichen eingebent)

[Suchen| [Zuriicksetzen| [Neuer Spieler|

Suche nach:
Nummer/ Name/ Vorname: meier®

WVORMAME MNATION CLUB POSITION 1G

qi- [Eg &-" Birchmeier Marcel CH Rapperswil-Jona Lakers (A,2011) Starmer 1976 209270
qj- Ed g} Birchmeier Thomas CH Rapperswil-Jona Lakers (A,2011) Stirmer 1971 208500
qi- [ £* Hardmeier Dominik CH EHC Dabendorf (A,2011) Stdrmer 1997 202145
qj- Ed g} Hardmeier Dominik CH Z5C Lions (AL) (B,2011) Stirmer 1997 302145
qi- [Eg &-" Hardmeier Karin CH EHC Bassersdorf (A,2011) Verteidiger 1973 110080
qj- Ed g} Hardmeier Patrick CH EHC B&retswil GmbH (A,2011) Stiirmer 1993 301167
qi- [ £* Hardmeier Roman CH EHC Illnau-Effretikon (A, 2011) Verteidiger 1982 1102132
_qi. Ed "}" Hardmeier Tobias CH EHC Duabendorf (A,2011) Stirmer 2000 310311
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Wenn Sie mit dem Cursor liber das Teams-Symbol & fahren, werden Ihnen alle aktuell zugeordneten
Teams eines Spielers angezeigt, wobei die Kiirzel A, B, X bedeuten, dass dies ein Team eines Clubs der

Spielerkarte A, B oder keines von beiden ist.

& B &% Meier Fabian CH EHC Illnau-Effretikon (A,2011) Stirmer 1589 144000
@ F & Torhiter 1989 144301
@ [ &°|A: wettingen-Baden - Wettingen-Baden 1 - Moskito A (104603) Stlrmer 1398 303846
L [ £ |B: Aarau - EHC Aarau - Moskito B (104022) Stirmer 1998 305846
& B & Meier Fabian CH EV Dielsdarf-Niederhasli (A,2011) - 2002 311499
& B & Maier Fabic CH EHC Biilach (B,2011) Torhiiter 1396 153388

Um die Spielerkarten aufzurufen, klicken Sie in der Spielerliste auf das Spielerkarten-Symbol &i.
Weitere Informationen dazu siehe ,,Spielerkarten offline” auf Seite 32.

Um an den Spielerdaten eine Anpassung vorzunehmen, klicken Sie auf seinen Namen oder das

Bearbeiten-Symbol [#':

Spielerdaten aktualisieren

SPIELERKARTE | A-LIZENZ TEAMS | B-LIZH

Lizenz-Nr 305846

Name Meier

Varname Fabian

Jahrgang (4-stellig) 1933

Geschlecht mannlich

Auslander Status CH

Funktion Stiirmer -

Linien-Position - -

A-Lizenz

Club Wettingen-Baden - EHC Wettingen-Baden

Stamm-Team wettingen-Baden - Wettingen-Baden I -

|_ Stamm-Team auf MyHockey bearbeiter]

Leibchen-Nr (Stamm-Team) 99

B-Lizenz

Club Aarau - EHC Aarau (102111)

Stamm-Team Aarau - EHC Aarau - Moskito B (104022

Leibchen-Nr (Stamm-Team) 14

X

Spielerdaten aktualisieren

SPIELERKARTE | A-LIZENZ TEAMS | B-LIZE
Lizenz-Nr 305846

Name Meier

Vorname Fabian

Jahrgang (4-stellig) 1998

Geschlecht @ mannlich weiblich

Auslander Status CH -

Funktion Stirmer -

Linien-Position - -

A-Lizenz

Club Wettingen-Baden - EHC Wettingen-Bader|

Stamm-Team Wettingen-Baden - Wettingen-Baden I -

[ Stamm-Team auf MyHockey bearbeite

Leibchen-Mr (Stamm-Team) 99

B-Lizenz

Club Aarau - EHC Aarau (102111)

Stamm-Team Aarau - EHC Aarau - Moskito B (104022

Leibchen-Nr (Stamm-Team) 14

X

Normale Benutzeransicht

Ansicht fiir Administratoren:
Zur Pflege weiterer Daten, diese sind in der Regel (auch)
in MyHockey anzupassen.

Alle Angaben zur Person sind selbsterkldarend. Wichtig sind jedoch folgende Informationen:
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= Club: Ein Spieler gehort pro Lizenz einem Club an. Wird der Spieler zu einem anderen Club
transferiert, muss die Clubzugehorigkeit vor dem ersten Spiel im neuen Club gedndert werden.

= Spielberechtigte Teams: Jeder Spieler kann einem oder mehreren Teams des Spielerkarte A, B
oder auch eines anderen Clubs zugewiesen werden. Auf dem Reiter ,,Grunddaten” wird das
Stammteam fur den A- und B-Lizenz Club und auf den Reitern ,A-Lizenz Teams®, ,B-Lizenz
Teams”, ,,Andere Teams”, die Zugehorigkeiten zu anderen Teams des A-, B- oder eines weiteren
Clubs erfasst.

Zum Speichern der Spielerdaten oben die Symbole = ,Speichern” oder [=F ,Speichern & Schliessen”

auswahlen

5.2 Spieler den Teams zuweisen

Sobald der Spieler durch die Lizenzierung im MyHockey einem Club zugeordnet wurde, kann dieser im
Reporter nicht mehr gedndert werden. Das Stammteam (1. Team) fir den Spielerkarte A- oder B-Club
kann dann aus der Auswahlbox ausgewahlt werden:

A-Lizenz
Club Wettingen-Baden - EHC Wettingen-Baden (102087)
Stamm-Team i Wettingen-Baden - Wettingen-Baden I - Moskito & (104603) i |

Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - 2. Liga (102087)
Leibchen-Nr (Stamm-Team) | Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Junioren A (103312)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Movizen Top (103369)

B-Lizenz Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Mini & (103371)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Senioren C2 (103374)

Club Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Frauen C2 {103375)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - Moskito Tap

Stamm-Team Wettinge en-Baden I - Moskito A (104603

Wettingen-Baden - Wettingen-Baden I - Bambini (104604)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden I - Piccolo (104606)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden II - Bambini (104607)
Wettingen-Baden - Wettingen-Baden II - Piccolo (104605)
X Wettingen-Baden - Wettingen-Baden III - Bambini (104608)

Leibchen-Nr {Stamm-Team)

Wettingen-Baden - Wettingen-Baden III - Piccolo (104838)

Jeder Spieler kann bis zu zwei Clubs und dort je einem Stamm-Team zugewiesen werden (A-Lizenz und
B-Lizenz). Diese Daten sollten ausschliesslich in MyHockey gepflegt werden.

Die Leibchen-Nr. kann fir die Stamm-Teams eingetragen werden, wenn der Spieler immer die gleiche
hat.

Anschliessend die Eingaben (iber den Speichern-Knopf sichern.

Team-Spieler-Definition

Ein Spieler kann neben dem Stammteam auch mehreren anderen Teams als spielberechtigt zugewiesen
werden. Er erscheint jeweils nur dann in einer Team-Aufstellung, wenn er hier diesem Team zugewiesen
wurde.

Neues Team zuweisen:

Fiir die gewlinschte Lizenz den entsprechenden Reiter , A-Lizenz Teams”, ,,B-Lizenz Teams*“, ,Andere
Teams“ auswahlen. Es erscheint folgende Maske
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Team - Spieler Definition

|§ﬁ'ﬁ'ﬁ'ﬁ'ﬁﬁl&fﬁi§ SPIELERKARTE [W.Shriz'r&17V 0 B-LIZENZ TEAMS | ANDERE TEAMS

B | @ | @
Bitte definieren Sie, bel welchen Teams der Spieler spielberechtigt ist.

Teams --- Team auswahlen --- -

Leibchen-Nr

Team auswshlen

X

1. Team wahlen

2.

Leibchen-Nr. (Rickennummer, nicht Lizenznummer!) eingeben

3. Neues Team Knopf & Klicken

Team-Definition dndern:

1.

Eintrag anklicken

Team - Spieler Definition

| GRUNDDATEN | SPIELERKARTE pURFi FR)TI 08 B-LIZENZ TEAMS | ANDERE TEAMS

B | @ | @
Bitte definieren Sie, bei welchen Teams der Spieler spielberechtigt ist.

Teams Wettingen-Baden - Wettingen-Baden - 2. Liga (102087) -

Leibchen-Nr a9

Team auswahlen

X

2. Anderungen vornehmen

3. ,Speichern“-Schaltflache B klicken
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Team entfernen:

1. Eintrag anklicken

2. ,Team loschen“-Schaltflache @ klicken

Spezialregelung Nachwuchs Frauen

Juniorinnen kénnen gemass Regelwerk sowohl in zwei Juniorenmannschaften als auch in einem
Frauenteam spielen. Da die beiden Lizenzen A und B dem Alter gemass auf die Juniorenteams lauten,
wird das Frauenteam bei den Online-Daten der Spielerin folgendermassen zugewiesen:

Unter dem Reiter ,Andere Teams” wird das gewlinschte Frauenteam ausgewahlt und unter
»Spezialbewilligung” kann dann die Checkbox ,,Nachwuchs Frauen” gesetzt werden.

Aufgrund des Alters der Spielerin wird automatisch das Zusatzfeld ,,Spezialbewilligung Nachwuchs
Frauen” angezeigt.

Team - Spieler Definition

| GRUNDDATEN | SPIELERKARTE | A-LIZENZ TEAMS
= @ @

Bitte definieren Sie, bei welchen Teams der Spieler spielberechtigt ist.

Teams HC Lugano - Ladies Team Lugano - Frauen A (103418)

Spezialbewilligung J Nachwuchs Frauen

Wenn dieses aktiviert ist, ist die Spielerin im Meisterschaftsmodus spielberechtigt ist und erscheint
entsprechend in der Aufstellung der gewahlten Frauenmannschaft.

Spezialregelung Senioren mit clubfremder Lizenz

Um Senioren-Spieler mit clubfremder Lizenz zur Meisterschaft zuzulassen, kann dhnlich wie bei der
Frauen-Spezialbewilligung unter dem Reiter ,,Andere Teams” die Spezialbewilligung ,Clubfremdspieler”
gesetzt werden. Dieses Feld erscheint automatisch aufgrund des Alters des Spielers.

5.3 Coaches und Schiedsrichter erfassen/andern

Coaches und Schiedsrichter sind in der Regel vorerfasst. Eventuelle Anderungen sind einfach
durchzufiihren und weitgehend selbsterklarend.

5.4 Spieldaten erfassen/dandern

Mit dem Reporterprogramm kdnnen nur Spiele protokolliert werden, die vorher online hier erfasst
wurden. Alle Spiele werden von einem Verantwortlichen des SIH gepflegt. Sie haben deshalb in der
Regel keinen Zugang zu diesem Online-Menu.
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6 Ablauf Online-Spielerfassung

Die mit dem Reporter erfassten und tGbermittelten Spieldaten tragen entscheidend zur Attraktivitat des
Eishockeysportes bei. Die Daten werden online im Internet-Resultatedienst sowie in anderen Medien,
z.B. SwissTXT beziehungsweise Teletext publiziert.

Es ist deshalb von entscheidender Bedeutung, dass die Spieldaten sofort und fehlerfrei erfasst
(=unmittelbar nach dem Ereignis auf dem Eis und der Eingabe im Reporter Client) und libermittelt
werden.

Die Reporter-Software tragt dazu bei, dieses Ziel zu erreichen.

Der SIH regelt alle organisatorischen Abldaufe im Zusammenhang mit dem Spielbericht und damit den
Einsatz des Reporters.
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6.1 Ablauf in 10 Schritten

Reporter-Programm Notebook

\Spiel- und Spielerdaten aktualisieren

www.reporter.ch

@

‘ Download Spiel-/Spiclerdaten }4

Internet

\Spiel vorbereiten

@

‘ Allgemeine Spieldaten erfassen ‘

L intemet— — .>{ Upload Spieldaten

F

8

Soieler online

Internet —p- .
mutieren

Internet

&)

- — { Download Spiel-/Spielerdaten ‘4

‘ Teamaufstellung festlegen H‘ Upload Spieldaten

@

Internet

‘Spiel protokollieren

y

Soielbeginn:
Satus setzen -, 1. Drittel 1auft”

@ —»{ Upload Spieldaten

Internet

—

Srafen eintragen

@ —»{ Upload Spieldaten

Tore eintragen

Satus andern

v

Fielende: Satus setzen -
» Ende’

@ —»{ Upload Spieldaten

Internet

Internet

‘Spiel abschliessen

v

Soiel kontrollieren ‘

'

‘ Sielbericht drucken

|
®

‘ Satus, Abgeschlossen® setzen }—»‘ Upload Spieldaten

Internet
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Spiel vorbereiten:

Download der Spieler- und Spieldaten

Erfassen der allgemeinen Spieldaten

wenn notig Erganzung von Spielerdaten online:
- Daten Ubertragen

- online Anderungen durchfiihren

- Download der Spieler- und Spieldaten

Erfassen der Teamaufstellungen, Ubertragung der Daten

GHERE®®E

Spiel protokollieren:

Sofort bei Spielbeginn Status andern und lbertragen

Anderungen laufend sofort protokollieren (Tore, Strafen, Statusanderungen,
Goaliewechsel)

Sofort bei Spielende Status dndern und libertragen

Q@ e@®

Spiel abschliessen

Alle Spieldaten kontrollieren und Korrekturen vornehmen

Spiel abschliessen

@ Spielbericht ausdrucken

Die einzelnen Phasen einer Spielerfassung werden nachfolgend im Detail beschrieben. Dabei wird auf
die Nummern in der obigen Tabelle verwiesen.
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7 Spiel vorbereiten

Wichtig: Bevor Sie mit dem Reporter arbeiten, muss sichergestellt sein, dass eine Verbindung ins
Internet besteht.

7.1 Download der aktuellen Daten

@ Nach Aufstarten des Reporters missen zuerst die relevanten Spiel- und Spielerdaten vom Server
auf Ihren Computer geladen werden.

e Waihlen Sie den Menubefehl "Extras — Daten Download":

Reporter - Rapperswil-Jona Lakers
Datei  Ansicht  Extras ?
=g & Daten Download

Allgemeines l 1 SIH Member Homepage haots on Goal
Schiedsrichterzeichen

Spielinfarm,

Spielnurmmer |

e Geben Sie die Zeitspanne und ein und wahlen Sie die gewiinschte Liga (bzw. Landerspiele oder
Freundschaftsspiele), von der Sie die Spieldaten benétigen. In der Regel brauchen Sie nur die
Spiele des aktuellen Tages, also der anstehenden Runde:

Download

Datum von:  |J1.09.2008
Datum bis: 01.09,2008

Liga: | National League A j

| Download starten |

e Nachdem Sie "Download starten" angeklickt haben, wird der Download durchgefiihrt.
Wichtig: Fiir die Ubertragung der Daten muss eine Verbindung zum Internet hergestellt sein.
Die Statuszeile zeigt an, was lbertragen wird:

Download

Datum von: I',Jl 09,2005
Draturn bis: IDI 09,2008

Liga: I Mational League A ;I

| Eownload skarken I

...Download dbSpieler

e Nach dem Download erhalten Sie eine Meldung, dass die Daten erfolgreich libertragen wurden:
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Hinweis: Sollte der Download nicht geklappt haben, Gberprifen Sie, ob von lhrem Computer aus
Uberhaupt eine Verbindung ins Internet besteht. Rufen Sie eine beliebige Webseite auf, um dies zu
kontrollieren.

7.2 Auswahl des Spiels

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Spiel aus dem aktuellen Spielplan auszuwahlen:
1. Direkte Eingabe der Spielnummer

2. Suchdialog

i —

Direkte Eingabe der Spielnummer

Geben Sie im Feld Spielnummer direkt die zehnstellige Nummer des Spiels ein. Die eindeutige
Spielnummer ist den Spielplanen der jeweiligen Liga zu entnehmen.

Suchdialog

Klicken Sie die Schaltflache "Suchen" an und wéhlen Sie im Suchdialog die Liga, das Heimteam, das
Gastteam, das Datum oder eine Kombination der vier Felder:

A spiel suchen x|

Liga I Hationalliga & I Suchen |
Heimteam I j
(aastheam I j
Dratum I C
Spiel-Mr Heimteam Gastteam D atum Liga
1000277 Fr.Gottéron Lugano 01.03.2001 Mationalliga A

1000280 Kloten Flyers Zug 01.03.2001 Mationalliga &

1000296 SCL TIGERS Chix-de-Fds 01,03, 2001 Mationalliga A
1000297 AmbrifPiotta Chur 01,03,2001 Mationalliga A
Ok | Abbrechen |

Selektieren Sie das gewlinschte Spiel und klicken Sie den "Ok"-Button. Die allgemeinen Daten des Spiels
werden nun angezeigt.
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7.3 Festlegen allgemeiner Daten

@ Tragen Sie vor dem Spiel die Bezeichnung des Stadions (Text), die Namen der Schieds-, Linien-,
Punkt- und Torrichter sowie die Bemerkungen und Abwesenheiten ein.

Die Schiedsrichter und Linienrichter kénnen Uber die Auswahlboxen eingesetzt werden.

Begeagnung |Lausanne HZ - |Switzerlan|:| Jz0

Stadion |Lausanne Mallesy Meisterschaft

Datum 0z,09,2005 Varrunde
Anfangszeit EHU Schlusszeit 0000

Head Schiedsrichter | ﬂ Schiedstichter 2 | ﬂ
Limienrichber 1 | ﬂ Limientichter 2 | ﬂ
Purikkrichter | Zeitriehrnet |

Purkkrichter Reporter | Tel. Punktrichter |

Zuschauerzahl 0 Skatus | Yar Spielbeginn j
Bemerkungen |

Abwesend, Yerletzt |

Wenn die Anfangszeit nicht schon bekannt und eingetragen ist, erscheint die Zeit 00:00. Fillen Sie dort
die effektive Anfangszeit ein.

Hinweis: Die Schiedsrichter und Linienrichter kdnnen lokal nicht gedndert werden. Sie werden im
Reporter Memberbereich online gepflegt (siehe Abschnitt ,,5.3 Coaches und Schiedsrichter
erfassen/andern” auf Seite 24).

7.4 Aktualisieren von Spiel-/Spielerdaten, Coaches und SR

Sollten Daten des aktuellen Spiels, der Spieler, der Coaches oder der Schiedsrichter nicht korrekt sein,
missen diese online auf der Reporter-Datenbank geandert werden. Hier das schrittweise Vorgehen:

. Falls Sie lokal bereits Daten erfasst haben, miissen Sie diese zuerst ins Internet ibertragen.
Damit sind sie dauerhaft im System gespeichert.

Wichtig: Falls Sie dies nicht tun, droht Datenverlust, da online durchgefiihrte Anderungen spiter auf
lhren Computer geladen werden und die lokal erfassten Daten iiberschreiben.

. Andern Sie anschliessend die bendtigten Spielerdaten online. Das Vorgehen ist im
Abschnitt "5 Spielerpflege online" auf Seite 16 beschrieben.

. @ Nach der Durchfiihrung von Anderungen muss die aktualisierte Datenbank wieder ins
lokale Reporterprogramm kopiert werden: Download siehe "7.1 Download der aktuellen Daten"
auf Seite 28.

7.5 Daten der Teams

@ Vor dem Spiel miissen die Spieler gemass Aufstellung der beiden Teams ausgewahlt werden.
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Teamaufstellungen

HC Serverstal (KHL) HC Fribourg-Gotteron

Wahlen Sie dazu nacheinander die Schaltflachen im Bereich Teamaufstellung.

Zur Definition der Aufstellung erscheint folgender Dialog mit den Spielern zum entsprechenden Team:

R Aufstellung HC Fribourg-Gottéron x|

Aufztellung HC Fribourg-Gattéron [gewahlt 22 von 22)

Spielt | Line | LP Mummer | Machname W arnarnme Funltion Jg | 5K | Ausl ﬂ

| ¥ |2 - 1 waeber jonathan Torhiiter 1994 |- [

M 1 R g Gerber Lukas Verteidiger  [1982|A [

M 1 C 12 Liissy Silvan Stiirmer 1980 | A [

M o1 L 13 Pliiss Benny Stiirmer 1979 | A [

M1 L 15 Briigger Sandro Stirmer 1991 (A [

|1 L 17 Vaudair Tristan Stiirmer 1985 | A N

M o1 - 13 Rosa Pavel Stirmer 1977 |- v

Moo - 22 Gamache Siman Stilrmer 1981(- ¥

W 1 L 23 Cadieux Jan Stiirmer 1980 | A N

M 1 L 25 Collenberg Franco Verteidiger [ 1985|A [

M 1 R 27 Knoepfi Michael Stiirmer 1982 |A [+
W f1 - 29 Rytz Simon Torhiiter 1933 [ A [ j

Goalie - — Der Ensai&r |'.'..|ES elel;trunjsdﬂen Spielber@mts
"Reporter” gilt als Hilfsmittel, welches die
B |00:00 |00:00 |29 -Rytz Simon Umsetzung der geltenden Reglemente
* unterstiitzt. Alle Angaben sind ohne Gewahr.

Spielerliste drucken |
Top Scorer I j Asgistent 1 |13 - Pliiss Benny j
Captain IEB - Jeannin Sandy j Assistent 2 IBG - Sprunger Julien j
Coach |Knssmann Hans j Ok Abbrechen |

Matchberichterfassung SWISS-ICE-HOCKEY: Reporter | © 1998-2009 SIH / Intersim AG

Seite 31



Reporter 11 - Benutzerdokumentation

Spielerliste drucken

Die Mannschaftsaufstellung kann vor Spielbeginn mit der Schaltflache Spielerliste drucken

ausgedruckt und dem jeweiligen Trainer (ibergeben werden:

HC Ambri-Fiotta

Spieler, die aufgrund des Regelwerks nicht spielen

~ @EE s EE‘“‘“@ diirfen, sind entsprechend markiert. Das System erlaubt
il g s o | o jedoch die Aufstellung solcher Spieler, da die
o @E’ - o I:l . I:l softwaremassige Uberpriifung des Regelwerks unter
LI L] Umstinden fehlerhaft sein kann (fehlerhafte
I;l . I%' Grunddaten, nicht aktuelle Client-Version u.a.).
C I
C1 [ Nachdem der Trainer die Spieler markiert hat, die
I:IDI:I sple.le‘n werden, kann die Aufstellung im Reporter
Iil Ifl definiert werden.
% Aufstellung definieren
Die Spieler werden ausgewahlt, indem die Linie im Feld
Linie definiert wird (Zahlenwert). Das Feld Spielt wird
dadurch automatisch markiert. Entscheidend fiir die
Aufstellung des Teams ist das Feld Spielt.Im Feld LP
——— wird die Position innerhalb der Linie (Links, Mitte,
E ::i:‘fxn?“”’”"'”‘“* Rechts) festgehalten. Unter Nummer ist die Standard-
e Rickennummer des Spielers eingetragen. Diese beiden

Entraineur ‘

Werte kdnnen verdndert werden. Die Mutationen gelten
nur fiir das aktuelle Spiel. Dauerhafte Anderungen der
Rickennummer missen online vorgenommen werden.

ssistant ‘

Tous les joursurs ne figurant pas sur cette list, ne sont pas autorisé de jouar!

Die Felder Vorname und Nachnahme, Jg (Jahrgang) kénnen zwar bei Bedarf mutiert werden, damit
auf dem Spielbericht nicht fehlerhafte Personalien erscheinen. Sie werden aber nicht mit der Online-
Datenbank abgeglichen. Solche Daten lassen sich nur im online dauerhaft modifizieren (siehe "5.1 -
Spielerdaten" auf Seite 16).

Die Funktion des Spielers kann unter Funktion (friher Position) angepasst werden.

Wichtig: Falsche Spieler-Angaben wie Name/Vorname/ Jahrgang/ Auslénder sollten in jedem Fall
online im MyHockey-Bereich (http://myhockey.swiss-icehockey.ch/) korrigiert werden. Fehlerhafte
Spieler-Angaben wie Funktion, Linien-Position und Riickennummer Zuordnungen miissen online im
Reporter-Memberbereich (http://www.reporter.ch) richtiggestellt werden.

Spielerkarten offline

In der Aufstellung wird die aktive Spielerkarte angezeigt:

Details zu den Spielerkarten lassen sich mit Doppelklick auf den Spieler anzeigen:
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Aufztellung Ladies Team Lugano [gewahlk: 0 wan 21)
Spielt | Linie | LP Murmmer | Yorname Machhame Funktion dg | |5k | Al [~
i [ [0 - 21 Kira Misikowetz Skiirmer 1979 4 [
[~ |0 - 22 Itis Miiller Stiirmer 1973 | & [
[ |o - 23 Yasmina Monteiro Yerteidige: 1987 | A l_
[ o - 24 Bettina Meyer Stiirmer 1955 | & [
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/i Spielerinformationen: Marco Maurer

Yarnarne: |Maru:|:| Marme: |Maurer
Lizenz-fr: |115E,g,5 Jahrgang: |1933
Geschlecht: IMEII‘IH"Eh Auslandstatus: ICH
A-lizenz Club: [Ev Zug {ML) (101144)
B-Lizenz Club: [EHC Chur ¢L) {101154) Spielerkarte online |
: } Spielerkarte B ] Sperren ]
Spielerkarte &
RL [1L]2L[3L[4L| Senioren et Frauen | Elite | Junioren Movizen kdini Mozkito |«
A B AlB|Cla|lB|D|(Aa|B|C|[Aa|[B|[T|[A[B[E|[T|A[B|T|A[B|[T|[A|B
b A

| F|

Schliefien |

Es werden folgende Informationen angezeigt:
= A-Lizenz-Club und evtl. B-Lizenz-Club
= Spielerkarten A und B: Auf den Spielerkarten sind alle Ligen und die gespielten Spiele aufgefiihrt.

= Sperren: Alle Sperren werden mit den Details aufgefiihrt.

Von dieser Offline-Spielerkarte kann mit der Schaltflache _“Fisierkart online | direkt zur Online-Spielerkarte
auf dem Reporter-Portal gewechselt werden.

Spielerkarten online

Durch Klick auf den Button ‘ Spielerkarte online ‘ kann im Reporter-Portal (online) zu jedem Spieler die
Spielerkarten A und B und samtliche gespielten Spiele angezeigt werden.
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Spielerkarten / Sperren 2007/2008

Spiclerkarten / Sperren

Name Fischer Vorname Jannik

Lizenz-Nr 133699 Jahrgang (4-stelig) 1990

Geschlecht mannlich Ausldnder Status CH

Lizenz-Club A EV Zug (NL) (101144)

Lizenz-Club B EHC Chur (NL) (101154}

A Abgestrichene Spiele A-Lizenz A Spiele A-Lizenz B Abgestrichene Spiele B-Lizenz B : Spiele B-Lizenz

NL 1L 2L 3L 4L Senioren Vet. Frauen Elite  Junioren Novizen Mini Moskito

A B A B C A B D+ A BCADBTAUBETAUBTAUBT A B

i A

i A

i A

i A

1 B
15.08.2007 / 1115071014 / Lausanne HC - EHC Chur

1 A

1 B

1 A

i A

i B

i A

Hier werden im Vergleich mit der Offline-Spielerkarte erweiterte Informationen angezeigt:
= (bersicht ,Alle Spiele“: zeigt die Informationen beider Spielerkarten in einer Tabelle an

= Farbliche Markierung der abgestrichenen Spiele pro Karte, welche die Ligazugehorigkeit des
Spielers dokumentieren.

. L/ Zusatzinformationen pro Spiel

Spielberechtigung

In der Aufstellung wird das Regelwerk fiir die Spielberechtigung beriicksichtigt. Dies gilt fiir alle
Meisterschaftsspiele in allen Ligen, nicht aber fiir Landerspiele, Freundschaftsspiele oder Testspiele.

Das Regelwerk wirkt sich folgendermassen aus:

1. Beim Vornamen/Nachnamen der Spieler werden spezielle Markierungen angezeigt:

** Spieler ist gesperrt oder fiir das aktuelle Spiel nicht spielberechtigt.

Aufstellung EY Zug [gewahlt: 0 von 27]

Spielt | Linie | LP Mummer | %Yormame Machname Funktion Jg [ Sk | Al [~
# T o - 1] **adrian *yenger Skirmer 1987 | A I
[ o L 4 Marco Iaurer Yerteidigel 1955 | & [
[ o C & Fabian Liikhi Skiirmer 1959 |4 [

Es wird das Regelwerk sowie die Sperrungen nach Zeitraum und nach Anzahl Spielen bericksichtigt.
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Temporar erfasster Spieler:

~ |o - 39 Jessica Miiller Torhiiker 1990| 4 I
[ |o - 70 Stephanie Gyseler Skiirmer 1956 | & [
[ |o - 74 Fiona Meleond Skirmer 1979 4 [v
[ |o - 99 t:Maria s Tempo Torhilter - [
[ |o - 29 Catly Haggard Skiirrner 1951 |4 [+
[ |0 - 99 Danielle Bourgette Yerteidige 1953| 4 v |

2. Beim Aktivieren eines Spielers (Spalte ,Spielt”) wird das Regelwerk tGberprift und allenfalls eine
Begriindung ausgegeben, warum der Spieler nicht spielberechtigt ist:

REPORTER B

1 Dieser Spieler | diese Spielerin isk gemass Realement nicht spielberechkigt.
. Grund: Spieler darf nicht mehr Fir diese Klasse spielen {alker oder Spiele).

Soll der Spieler] die Spielerin trotzdem eingesetzt werden?
Ja | Mein |

Es wird beispielsweise auch die Auslanderregelung berlicksichtigt. Beispiel: Werden 5 Auslander
markiert, obschon nur 4 spielberechtigt sind, erscheint beim 5. Spieler eine entsprechende
Warnung.

Der Spieler kann zwar trotzdem fiir das Spiel aufgestellt werden. Die Spielberechtigung muss aber
mit Hilfe der Angaben auf der Spielerkarte (ev. auch Spielhistorie online = Rubrik ,alle Spiele”) genau
abgeklart werden. Auf der Spielerkarte werden ebenfalls Informationen zur Spielberechtigung

angezeigt:
Spiglerkarte A | Spielerkarte B Sperren
Spielerkarte &
MWL JIL{2L[3L]4L| Senioren Wt Frauen | Elite | Junioren Movizen Mini Moskito | «
A B AlB|C|A|B|D|A|B|C|A|B|T|A|BJE|T|A|B|T|A|B|T|A]|B
|3 A
A
&
-]
Spieler hat keine Lizenz Fir das Team Schliefen |
Wichtig:

Die Uberpriifung des Regelwerks im Reporter-Client kann fehlerbehaftet sein (falsche Grunddaten,
Fehler in der Ubermittlung, falsche Programmversion).

Fir die softwaremassige Umsetzung des Regelwerks tibernimmt die Intersim AG deshalb keine
Gewahr.

Die Verantwortung fir die Aufstellung von Spielern liegt beim Trainer der jeweiligen Mannschaft.
Daher erlaubt der Reporter-Client die Aufstellung von Spielern, obschon sie als nicht spielberechtigt
markiert sind.

Hinweis: Fir die Eingabe der Teams mit der Spezialbewilligung Nachwuchs Frauen siehe ,,

Spezialregelung Nachwuchs Frauen” auf Seite 24.
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Goalie definieren

Geben Sie den Goalie an, der das Spiel beginnt. Dazu fiillen Sie das Feld Zeit mit dem Wert 00: 00 und
wahlen im Feld Goalie den entsprechenden Spieler.

Hinweise:
e Damit ein Goalie ausgewahlt werden kann, muss seine Position auf "Torhiter" definiert sein.

e Der Haupttorhiter muss immer mit Linie 1 eingetragen werden, der zweite Torhiiter muss
mindestens die Linie 2 oder héher haben.

Keyplayer, Captain und Assistenten definieren

Wahlen Sie aus den Spielern den Captain und die beiden Assistenten gemass Angaben des Teams.

Coach definieren

Der Coach kann aus der Auswahlbox herausgesucht werden. Die angezeigten Coaches werden im
Reporter-Memberbereich online erfasst und gedndert (siehe "5.3 Coaches und Schiedsrichter
erfassen/andern” auf Seite 24) und kénnen hier nur ausgewahlt werden.

Quittieren Sie samtliche Angaben durch Klicken auf die Schaltflache "OK". Falls Sie noch nicht alle Daten
definiert haben, werden Sie durch einen Dialog darauf aufmerksam gemacht. Sie kénnen diese
Definitionen jederzeit mutieren oder erganzen.

Hinweis: Fir die Eingabe der Torschitzen und Strafen stehen nur jene Spieler zur Auswabhl, die in der
Aufstellung im Feld "Spielt" markiert sind.

Wichtig: Nach dem Erfassen der Teamaufstellungen ist sofort ein Upload durchzufiihren. Am
schnellsten geht dies mit dem Symbol L&,
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8 Wahrend dem Spiel

@ Wahrend dem Spiel werden wichtige Daten sofort via Internet tibertragen. Die sekundenaktuelle
Rapportierung ist wichtig, weil die Resultate auf verschiedenen Websites und in anderen Medien
Verwendung finden.

8.1 Spielstatus

@ Besonders wichtig fiir die sofortige Ubertragung ist der Spielstatus. Im unteren Bereich der Maske
"Allgemeines" finden Sie sowohl ein Auswahlfeld als auch eine grafische Darstellung der méglichen
Spielstati:

Zuschauerzahl I 16151 Skakus I vor Spielbeginn j

Bemerkungean I

Abwesend, Yerletzt I

Teamaufstelungen SC Eetn SCL Tigers
L
* 2. Dritkel » 3. Dritkel LB Verlangerung enalty »

Der Spielstatus kann gedndert werden, indem in der Grafik auf die entsprechende Stelle geklickt wird,
z.B. auf "1. Drittel" sofort nach Spielbeginn:

B ! Critel B 2. Drittel B 3. Drittel | B yerlangerung nalky B

Alternativ kann auch ein Spielstatus aus dem Auswahl-Feld gewahlt werden.

Der neue Spielstatus wird sofort grafisch angezeigt. Zeitgleich werden Sie zur Ubermittlung via Internet
aufgefordert (im Online-Modus):

=

SWISS SWISS ICE HOCKEY | Hagenholzstrasse 81 | Postfach | CH-8050 Zirich
Tel. +41 44 306 50 50 | Fax +41 44 306 50 51 | info@swiss-icehockey.ch

ICE HOCKEY
| Drucken | Schliessen | |
SEHV - Resultatiibermittlung

Spielnummer 1195071022
Begegnung EV Zug - HC La Chaux-de-Fonds
Resultat 0:0
Es handelt sich um ein Zwischenresultat.
Achtung: Die Verbindung zum Internet muss vor der Resultate-Uebermittiung hergestellt
werden.
Daten Gbermitteln

Bei Fragen oder Problemen kontaktieren Sie bitte : hostmaster@intersim.ch

Wichtig: Klicken Sie unmittelbar nach Beginn des Spiels den Spielstatus "1. Drittel" und iibermitteln
Sie die Daten via Internet. Dadurch wird fiir den Internet Benutzer sichtbar, dass das von lhnen
betreute Spiel im Gang ist.

Hinweis: Ein irrtlimlich falsch gesetzter Status kann jederzeit (und muss sofort) korrigiert werden. Erst
wenn das Spiel abgeschlossen, als verschoben oder abgebrochen gekennzeichnet ist, sind keine
Anderungen mehr méglich.
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8.2 Zeit-Eingabe

Seit der Saison 2011/2012 laufen die Stadionuhren (teilweise) riickwiérts. Samtliche zeitrelevanten
Ereignisse kdnnen nun in der Reportersoftware im Countdown-Modus oder im bisherigen Modus
(absolut) erfasst werden. In den folgenden Eingabe-Masken stehen fiir die Zeiteingabe 2 Spalten zur
Verfligung.

= Aufstellung — Goalie definieren (siehe 7.5 - "Daten der Teams*)
= Tore

= Strafen (Zeit, Start, Ende

Mit dem Modus-Umschalter werden die entsprechenden Spalten aktiviert resp. deaktiviert. Die
Countdown-Spalten werden mit dem Buchstaben ,C“ gekennzeichnet.

R Reporter TIng =101 x|
Datei  Ansicht Extras ?
=Hd & & 7
Algemeines  Tore | strafen | +/-Statistik | Shots on Goal |
Tore - SC Langenthal
eitC Zeit Torschiitze Assist 1 Assist 2
P [l15:34 04:26 76 - Wolf Mike 18 - Kampf Marc
[[01:31 18:29 72 - Guyaz Noel 34 - Cadonau Claudi 71 - Tschannen Stef,
b8:04 31:56 15 - Campbell Jeff 81 - Kelly Brent
9:20 50:40 14 - Holenstein Mant
llo1:33 58:27 18 - Kémpf Marc 71 -Tschannen Stefi |91 - Bodemann Yanic
__|loo:04 59:56 18 - Kémpf Marc 76 - Wolf Mike 14 - Holenstein Mant
* |l
Tore - SCL Tigers
Zeit C Zeit Torschiitze Assist 1 Assist 2
P [10:46 45: 14 4 - Lardi Federico
08:00 52:00 58 - Gustafsson Antt |61 - Gerber Adrian
*
[ | [ | | | | |
| SC Langenthal - SCL Tigers 6:2 | 23.08.2011
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= Inder Toolbar kénnen Sie zwischen den zwei Eingabe-Modus umschalten:

W &F B a([E

B Bisheriger Modus (absolute Zeiteingabe)
Z  Countdown-Modus

= Die Werte in der deaktivieren Spalte werden bei der Eingabe automatisch berechnet. Die Werte
in den deaktivierten Zellen kénnen nicht verandert werden (readonly).

= absolute Eingabe: 4 : 25 im zweiten Drittel wiirde eine Zeit 24 : 25 ergeben.

= Beispiel Countdown-Eingabe (relativ): 4 : 25 im zweiten Drittel wiirde eine Zeit von 35:35
ergeben (oder bedeuten, dass im 2. Drittel 15 Minuten und 35 Sekunden gespielt sind).

Wichtig: Bei der Zeiteingabe im Countdown-Modus muss das Ereignis immer im korrekten
Spielstatus eingegeben werden (siehe 8.1 — ,Spielstatus®).

Wichtig: Schalten sie bei nachtraglichen Korrekturen der eingegebenen Zeiten wahrend oder nach
dem Spiel immer auf die absolute Zeiteingabe um. Dies ist insbesondere fiir Spiele im Online-
Modus zu beachten.

Beispiel fiir die Zeiteingabe:

Im 2. Drittel wird nach 4 Minuten und 25 Sekunden (4 : 25)eine Strafe ausgesprochen. Die Zeit fir
dieses Ereignis wird wie folgt eingegeben:

= absolute Eingabe (bisher): 24:25
= Countdown-Eingabe (relativ): 15:35
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8.3 Tore eintragen

Eingabe eines neuen Tores

@ Wahrend des Spieles werden die Tore fir die beiden Teams im Bereich Tore eingegeben. Gehen Sie
dazu wie folgt vor:

IeIEY

Datei Ansicht Extras 7
== M= A R = R

Allgemeines Tore IEtraFen I +/- Sbﬁsﬁgl Shots on Goal I

Tore - HC Serverstal (KHL)
Zeit C Zeit Tarschiitze Assist 1 Assist 2
15:40 04:20 9 - Tavetkov Alexei 63 - Memec Ondrey -

»
*

Tore - HC Fribourg-Gottéron
Zeit C Zeit Torschiitze Assist 1 Assist 2
* -

| SRS B 2 Drittel B8 B 3. Drittel 88 B8 Verlangerung B8 Penalty &8 |

| 04:20: Tor fiir HC Serverstal (KHL) C Serverstal (KHL) - HC Fribourg-Gottéron 1:1| 24.08.2011

= Eingabe der Zeit im Format 9999 ( ohne Doppelpunkt ) oder 99:99 ( mit Doppelpunkt ). Die Zeit
wird je nach gewahltem Modus eingegeben (siehe 8.2 — ,,Zeit-Eingabe“).
Anschliessend mit der Tab-Taste weiter zum Torschiitzenfeld.
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= Eingabe des Torschiitzen durch Eingabe der Riickennummer im Feld "Torschiitze". Ein Spieler
kann auch mit der Maus ausgewahlt werden:

Torschiitze Bissic
12 - Alexander Chat 22 -1
14 - Marc Leuenberg

9 - David Brénnimann
11 - Luca Cereda

12 - Alexander

14 - Marc Leuenberger
—1 22 - Marco kaser —

— 166 - Skefan Frutig -
TOrsCIZE RE5is

Eingabe Assist 1 und Assist 2 gemdss Eingabe Torschiitzen

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass die Eingabe abgespeichert ist, indem Sie das Symbol vor der Zeile
kontrollieren:
: Zeile in Bearbeitung: Letzte Anderung ist NICHT gespeichert

&
4 Aktive Zeile: Alle Anderungen sind gespeichert
*

-

eer Nichtaktive Zeile: Anderungen sind gespeichert

Neue Zeile: Hier wird ein neues Tor erfasst

‘ Wichtig: Tore miissen werden unmittelbar nach dem Erfassen libermittelt werden.

Mit [ ESC ] kénnen gemachte Anderungen pro Zeile riickgéngig gemacht werden, solange die Zeile mit
dem Stiftzeichen markiert bleibt. Die Daten werden gespeichert, wenn zu einer anderen Zeile
gewechselt wird.

Mutieren eines Tores

Selektieren Sie das Feld, wo eine Anderung gemacht werden soll und korrigieren Sie direkt innerhalb der
Tabelle.

Mit [ ESC ] kénnen gemachte Anderungen pro Zeile riickgingig gemacht werden, solange die Zeile mit
dem Stiftzeichen markiert bleibt. Die Daten werden gespeichert, wenn zu einer anderen Zeile
gewechselt wird.

Loschen eines Tores

Markieren Sie den ganzen Eintrag durch Mausklick auf den Zeilenheader am linken Rand. Betatigen Sie
die Taste [ DELETE ]. Nach einer Kontrollabfrage wird der Eintrag geldscht:

Tore - HC Serverstal (KHL)

ZeitC Zeit Torschitze Assist 1 Assist 2
a0 19 -Tevellow Aleel 163 -NemecOndrey . | .}

Hinweis: Mit einem Klick auf die Spalteniiberschrift "Zeit" kénnen die Toreintrdge nach Anderungen
wieder chronologisch sortiert werden.
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Wichtig: Anderungen an Toreintridgen miissen sofort via Internet iibermittelt werden. Das
Reporterprogramm fordert Sie automatisch dazu auf.

Tore in der Verlangerung oder beim Penaltyschiessen

Gemass den neuen ,,3 Punkte-Regel” ist es flir die Punktevergabe entscheidend, ob das letzte (Spiel
entscheidende) Tor innerhalb der reguldren Spielzeit von 60 Minuten oder ausserhalb dieser, also in der
Verlangerung (,,overtime”) oder im Penaltyschiessen, erzielt wurde.

Damit die Punktevergabe richtig erfolgen kann, muss deshalb die Torzeit sowohl in der Verlangerung als
auch beim Penaltyschiessen korrekt erfasst werden!

Wichtig: Beim Eintragen von Toren in der Verlangerung oder beim Erfassen des entscheidenden
Penalty-Tors muss immer eine Torzeit ausserhalb der reguldren Spielzeit (< 60 Minuten)
eingetragen werden! Ein Tor mit Zeiteintrag 59:59 ist ein Tor, welches noch in der reguldren
Spielzeit geschossen wurde. Ein Tor mit Zeiteintrag 64:59 ist ein Tor, welches in der Verlangerung
erzielt wurde.

Der giiltige Zeiteintrag fiir ein Penalty-Tor ist 60:00 fiir Spiele ohne Verlangerung / 65:00 fiir Spiele
mit Verlangerung! Nur das entscheidende Tor zahlt fiir das Resultat des Spiels und wird ohne
Angabe eines Schiitzen eingetragen. Die erzielten Tore werden den Schiitzen in der Torschiitzen-
Statistik nicht gutgeschrieben.
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8.4 Strafen eintragen

Wichtig: Strafen werden NICHT automatisch nach dem Erfassen iibermittelt. Sie werden nur bei
neuen Toren oder einer Statusinderung gesendet. Ein manuelles Ubermitteln ist jedoch jederzeit
moglich (siehe "11.4 - Dateniibermittlung").

Eingabe einer neuen Strafe

@ Wahrend dem Spiel werden die Strafen fir die beiden Teams im Bereich Strafen eingegeben.
Strafen werden dhnlich wie Tore erfasst.

Gehen Sei dazu wie folgt vor:

Strafen - HC Fribourg-Gottéran

Zeit C | Zeit | Spieler Strafe Min | Start C | Start | Ende C | Ende
B | 13:57 [01:03 | 57 - Hasani Adam 10 - Spielverzdgerunag 2 |18:57 [OL03 | 16:57 [OS:03

03:56 [31:04 |96 - Dubé Christian 17 - Haken 2 |08:56 |3L:04 (06:56 |33:04

06:12 | 331498 | 58 - Jeannin Sandy 17 - Haken 2 |06:12 (3388 (04:46 |[3501%

01:07 [58:53 |93 - Botter Cédric 30 - Beinstellen 2 |01:07 |S8:53 |00:00 (GO:00
*

= Eingabe der Zeit im Format 9999 ( ohne Doppelpunkt ) oder 99:99 ( mit Doppelpunkt ). Die Zeit
wird je nach gewdhltem Modus eingegeben (siehe 8.2 —,,Zeit-Eingabe“).

= Definition des Spielers der bestraft wird durch Eingabe der Riickennummer oder Auswahl aus
dem Combo-Feld durch Mausklick oder die Tastenkombination [ ALT-DOWN ] und Quittierung
mit [ ENTER ].

= Definition der Strafe durch Eingabe des Strafcodes (Buchstabe) oder Auswahl aus dem Combo-
Feld.

= Die Minuten, die Anfangszeit und die Endzeit werden automatisch aufgrund des Zeiteintrags als
Vorschlag eingesetzt. Notige Korrekturen kdnnen vorgenommen werden.

Mit [ ESC ] kénnen gemachte Anderungen pro Zeile riickgingig gemacht werden, solange die Zeile mit
dem Stiftzeichen markiert bleibt. Die Daten werden gespeichert, wenn zu einer anderen Zeile
gewechselt wird.

Hinweis: Eine friihere Strafe kann auch nachtraglich eingegeben werden. Bei einem Klick in die
Spalteniiberschrift "Zeit" werden die Strafen wieder chronologisch sortiert.

Mutieren einer Strafe

Selektieren Sie das Feld, wo eine Anderung gemacht werden soll und korrigieren Sie direkt innerhalb der
Tabelle.

Loschen einer Strafe

Markieren Sie den ganzen Eintrag durch Mausklick auf den Zeilenheader am linken Rand. Betatigen Sie
die Taste [ DELETE ]. Nach einer Kontrollabfrage wird der Eintrag geldscht.
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8.5 Eingabe +/- Statistik

Sind die statistischen Daten vorhanden, konnen die Spieler, die sich zum Zeitpunkt eines Torerfolges
eines Teams auf dem Eis befunden haben, eingetragen werden. Der Torschiitze und die Assists werden
vom Toreintrag ibernommen und sind bereits eingetragen.

Die +/- Statistik wird auf dem Spielbericht ,NL / International’ ausgedruckt sowie fir die weitere Nutzung
der Daten an den Server Ubermittelt.

8.6 Eingabe Shots on Goal
B Reporter —| jmeaw| Sind die statistischen
Datei Ansicht Extras 7 Daten vorhanden, kdnnen
== die Torschiisse der
Algemeines | Tore | Strafen | +/-Statistik Shots on Goal einzelnen Spieler ebenfalls
Shots on Goal - HC La Chaux-de-Fonds prOtOkO”lert we rden' FUr
Schittze 1. Drittel | 2. Drittel | 3. Drittel | Verl.|  Total | Goalie die Statistik muss neu
5 - Vacheron Alexis 1 0 2 0 3|1 - Leimbacher Urbai
i | 16 - Mondou Beneit 1 1] ~ muss auch der .
&2 Name ,beschossene” Goalie

- Leimbacher Urban i
o ** angegeben werden.

30 - Kropf Thomas

Shots on Goal werden im Spielbericht ,NL / International’ ausgedruckt sowie fir die weitere Nutzung der
Daten an den Server Ubermittelt.

8.7 Torhiiterwechsel

Zum Erfassen des Torhiiterwechsels wechseln Sie zu den Aufstellungen der beiden Teams (siehe "7.5 -
Daten der Teams" auf Seite 30). Fligen Sie eine neue Zeile an und tragen Sie die Zeit und den Name des
neuen Torhiters ein.
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9

9.1

Nach dem Spiel

Spielende

@ Tragen Sie unmittelbar nach Spielschluss die Endzeit des Spiels in den allgemeinen Informationen
ein, setzen Sie den Spielstatus sofort auf Ende und Gbermitteln Sie die Daten via Internet. Dadurch sieht
der Internet-Benutzer, dass das Spiel beendet ist:

— Spielinformationen

anfangszeit 1930

Spielnummer I 1000001
Begeqgnung IFr.Gn:nttérn:ln
Skadion ISt-LéDnard
Dakurm 06.09,2002

i

Head Schiedsrichter IF"rugger Marco

=

Linienrichter 1 IStFiCkEr Doaniel

-

Punktrichter

I.ﬁ.ndréa Managold

Punkkrichter Reporter IDavid Purro

Suchen

- ISCL Tigers

Meisterschaft

Yorrunde

Schiusszeit

b3

Linienrichter 2 IEichmann Skefan

-

Zeitnehmer ILaurence Pellau:x

Tel. Purktrichker  |07935

Skatus < Ende

'|-|-|_|_=_

Bemerkungen

Zuschauerzahl I 49430

=

Abwesend, Yerletzt

Mannschaftsaufstelungen

Fr.Goktéron

|52 Descloux &, ) 26 Hikebrand Ch. [ 28 Wauclair G.

| SCL Tigers

Kontrollieren Sie alle Daten und nehmen Sie bei Bedarf Anderungen vor. Beim Status "Ende" ist
dies noch maoglich.

9.2

Bemerkungen

Mit einem Klick auf das Icon neben den Bemerkungen kann man Bemerkungen einfligen, welche durch
den Verband vorgegeben wurden.

1
Bemerkungen E{ ||

Abs i A el |
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9.3 Ausdrucken des Spielberichtes

@ Wenn Sie auf Menlipunkt "Datei — Drucken" wahlen oder das Symbol Drucken klicken, wird ein
neuer Dialog angezeigt, der eine Vorschau auf den Ausdruck liefert.

I spielbericht SIH

BEX

é Frint...

qafx -l GG

*

Funsteishahn Misnacht KEK 30.03.2008 2006 | 2k

1122

GO00001

Stfen [P umilin

4 Gearing. Batrich [ | 0 Hega 52 (230w [ 215
5 Bli 5. 85 b 0 A3 | @ @46 | 2 |47
7 Ennemham &2 AN o:as |1z |1cas | 2|15
10 Biiher, Coril &5 EIR 36:01 | 10 | 801 | 2 | 2w
1 Ginffa gl 1] w0 an:oo | 10 |ao:3g | 3| 2§
13 Sena, B ater (E] ™ sal0 a2t |0 |2t |2 |
15 5 aper, Mt 7 upl @ 52:51 | 10 | sa:51 [ 2 [ a0
17 Grumiler, Lubas it AL 59:35 | 5 |‘59:58 | 2 | 2m
13 Sthnyda; Danial 35 up| @ J— —— -] -
18 Twdsl kan-Guy (] [75 SA[0 — | -
5 Suchy Racosky [E)  [76 w0 ——c — | -
) Farste, Beat i3 | o _—- o | -
] Bastl| Mok 0 SAL D —_ I
[ Lindemam, Kim [ sl 0 ___ |-
51 Gardner Ran [ HAR — —
52 Gloy, Kevin 3] K - — | -
[l ke, i [ AT — I
] Lemm, durelin ] a0 ~
i Kamher, Ofver i SR T -
[ Ukchzzr; Adrian ] K -
il Subnder, - (E] [ [ |68 TE[ 7 1 1 - | .
E Gramiler,.|H[W A2 TE[T | T | 1 e

Sim pson an | " Total Gk | Tatal 16
— [y ———

Verandern Sie die Grosse der Ansicht, indem Sie die Lupen-Icons +/- betédtigen. Der Standard-

Fyint....
Druckdialog des Betriebssystems wird durch Klicken auf das Symbol % aufgerufen.

Mit dem Menupunkt "Datei - Drucken International" kann eine internationale Variante (mit Ausgabe
der Shots on Goal) des Spielberichts auf die gleiche Art gedruckt werden:

Reporter - EHC Eisbaren Berlin

Dakei  Ansicht  Extras 7

Offnen Chrl+C
Drucken. .. Chrl+P
Drucken - ML J Inkernational

Strafencode-Tabelle Chrl+T

Strafencode-Tabelle mit Bildern Ctrl4+-I
Senden. ..

Beenden

anfangszeit |

Shats on

Der Spielbericht kann beliebig oft und zu jedem beliebigen Zeitpunkt ausgedruckt werden. Es werden

keinerlei Datenbankeintrage generiert oder Sperrungen erzeugt.

Voraussetzung zum Druck eines Spielberichtes ist die Wahl eines Spiels.

Ein Spielbericht kann auch im nachhinein jederzeit wieder ausgedruckt werden.
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9.4

Spiel abschliessen

Wenn Sie sicher sind, dass keine Anderungen mehr vorgenommen werden, setzen Sie den Status
auf "Spiel abgeschlossen". Damit kann das Spiel nicht mehr verandert werden:

Ubermitteln Sie die Daten ein letztes Mal via Internet.

—Spielinformationen

Spielnummer I 1000001
Begeqgnung IFr.Gu:uttéru:un
Skadion ISt-Lén:nnaru:I
Drakum 06.09,2002

19030

i

anfangszeit

Head Schiedsrichter IF"rugger Marco

Limientichter 1 IStFiEkEr Daniel

=l
=l

Punktrichter |#ndréa Mangold

Punktrichter Reporter IDavid Purro

Schiusszeit

Linienrichter 2
Zeitnehmer

Tel. Punktrichker
Status

ISCL Tigers

Meisterschaft

Yorrunde

|21:35

IEichmann Skefan j

ILaurence Pellau:x

I Spiel abgeschlossen

Zuschauerzahl I 4990

Bemerkungen

Abwesend, Yerletzt

Mannschaftsaufstelungen

|52 Descloux &, ) 26 Hikebrand Ch. [ 25 Wauclair G,

Fr.Gokkéron |

2L Tigers

Wichtig: Nach Ende der Runde miissen alle Spiele abgeschlossen sein. Die Stati ,,Spiel
abgebrochen”, ,,Spiel vorschoben” oder ,,Forfait” schliessen das Spiel ebenfalls ab. Der Reporter
warnt Sie deshalb, wenn Sie das Programm verlassen wollen, ohne das Spiel abgeschlossen zu
haben:

@ Spielstatus nicht auf “Spiel abgeschlossen” gesetzt! Beenden fortsetzen?

| Mein I

Wichtig: Nachdem Sie den Status auf "Spiel abgeschlossen" gesetzt haben, kénnen Sie am Spiel
keine Veranderungen vornehmen!

Sorgen Sie deshalb dafiir, dass alle Korrekturen am Spiel erfolgt sind, bevor Sie den Status setzen. Der
Reporter warnt Sie sicherheitshalber vor dem Setzen des Status:

REPORTER

AN

]

Wenn Sie das Spiel abschliessen, kénnen anschliessend KEIME Anderungen mehe durchoefibet werden,
‘Wollen Sie das Spiel wirklich abschliessen #

Mein

Matchberichterfassung SWISS-ICE-HOCKEY: Reporter | © 1998-2009 SIH / Intersim AG

Seite 47



Reporter 11 - Benutzerdokumentation

Wichtig: Wenn ein Spiel auf "abgeschlossen" gesetzt ist und trotzdem noch Anderungen notwendig
sind, setzen Sie sich mit dem Verantwortlichen des SIH in Verbindung.
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10 Ablauf Offline-Spielerfassung

Das Reporterprogramm kann auch offline verwendet werden. In diesem Fall werden keine Daten live ins
Internet Ubertragen. Dieser Modus findet dort Verwendung, wo kein Internet-Anschluss vorhanden ist,
oder auch fiir lokale Turniere, deren Daten nicht ins Internet gestellt werden sollen.

Die Offline-Erfassung von Spielen ist fiir Spiele der Nationalliga grundsatzlich nicht gestattet. In allen
anderen Fillen ist sie nur dann anzuwenden, wenn im Stadion keine Internet-Verbindung
vorhanden ist.

Prinzip: Die aktuellen Spiel- und Spielerdaten werden an einem Ort mit Internet-Anschluss vom SIH-
Server heruntergeladen (Download). Im Stadion wird das Reporterprogramm in einen Offline-Modus
umgeschaltet. Die ganze Spielprotokollierung geschieht offline. Nach dem Spiel wird wieder zu einem
Internet-Anschluss gewechselt. Dort werden die kompletten Spieldaten auf den SIH-Server kopiert
(Upload).
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10.1

Offline-Erfassung in 11 Schritten

Reporter-Programm Notebook

\Spiel- und Spielerdaten aktualisieren

®

‘ Download Spiel-/Spiclerdaten }4

Internet

www.reporter.ch

Spiel vorbereiten

Y
@ ‘ Allgemeine Sieldaten erfassen }— —_—— _i
Y
@ ‘ Soieler mutieren ‘
\J |

@

‘ Teamaufstellung festlegen }4— _

‘a)iel protokollieren

|

®

‘ Satus,,

1. Drittel 1uft” setzen

® [ :

Srafen eintragen
Tore eintragen
Satus andern

'

@ |

Satus,, Ende” setzen

‘Spiel abschliessen

v

Soiel kontrollieren

'

® |

Foielbericht drucken

'

——"

‘ Satus, Abgeschlossen® setzen ‘

5

]

‘Spiel Ubermitteln

www.reporter.ch

‘ Internet

Matchberichterfassung SWISS-ICE-HOCKEY: Reporter | © 1998-2009 SIH / Intersim AG

Seite 50



Reporter 11 - Benutzerdokumentation

Spiel vorbereiten:

@ Download der Spieler- und Spieldaten - Internet-Verbindung notwendig
@ Erfassen der allgemeinen Spieldaten

@ wenn notig Erganzung von Spielerdaten offline

@ Erfassen der Teamaufstellungen

Spiel protokollieren:

@ Bei Spielbeginn Status dndern
@ Anderungen laufend protokollieren (Tore, Strafen, Statusdnderungen, Goaliewechsel)
@ Bei Spielende Status dndern

Spiel abschliessen

Alle Spieldaten kontrollieren und Korrekturen vornehmen

@ Spielbericht ausdrucken

Spiel abschliessen

@ Spiel (ibertragen - Internet-Verbindung notwendig

Die Phasen, welche sich von der Online-Spielerfassung unterscheiden, werden nachfolgend im Detail
beschrieben. Die anderen Schritte werden im Abschnitt "6 - Ablauf Online-Spielerfassung" auf Seite 25
erlautert.

10.2 Download der Spieler- und Spieldaten

@ Zur Protokollierung eines Spiels sind Sie auf die aktuellsten Spiel- und Spielerdaten angewiesen. Sie
konnen offline keine Spiele, Schiedsrichter und Coaches erfassen. Auch die Spielerdaten miissen so
aktuell wie moglich sein.

Vor dem Spiel missen Sie deshalb an einem Ort mit Internetzugang (z.B. zuhause) einen Download der
Spieldaten durchfihren. Erst wenn das Reporterprogramm auf diese Weise aktualisiert ist, kann an den
Spielort gewechselt werden.

Der Download der Spiel- und Spielerdaten ist im Abschnitt "7.1 - Download der aktuellen Daten" auf
Seite 28 beschrieben.
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10.3 Spielerdaten offline andern

. @ Sollte ein Spieler nicht in der
Teamaufstellung vorhanden sein,
kann er im Menu " Ansicht —
Optionen " hinzugefiigt werden.

=  Waihlen Sie das Team, dessen
Spielerdaten verdandert werden
sollen.

a. Lizenznummer bekannt:

= Geben Sie nun die Lizenznummer
des neuen Spielers ein. Driicken
Sie dann die Tabulatortaste. Eine
giltige Lizenznummer wird vom
Reporterprogramm erkannt, und
die entsprechenden Spielerdaten
werden eingefligt.

Reporter SOL
Datei | Ansicht Extras ¢

= & Spieldaten  k | H
allger » Symbolleiste \rer I +-
w Statusleiste
I Q000
= | pp—
Dptionen
Spielerdefinition I
Team I’M j
Spieler-Mr | Lizenz-Nr | Vorname Mame Pasition Club Ausland
2B 101586 Lorenz EBack SCE Eishar (]
El 103312 David Brénnimann SCE Eishar C
1 104851 Luca Cereda SCE Eishar O
= liracac oo homrrloin, o ek [
i P R T P N ey ey '
19 103736 Marco Biihrer Torhiiter SCE Eisho O
22 112528 Marco Kaser = SCE Eisho [
44 999316001 |Daniel Riiegg Skdrmer Hi Fischb. (]
& 130168 ]
* [}

@ Spigler eingefiigt

Wichtig: Anderungen an den Daten der Spieler kénnen zwar gemacht werden, damit auf dem
Spielbericht keine fehlerhaften Angaben sind. Diese Anderungen werden jedoch nicht in die Online-
Datenbank zuriickgespielt. Dauerhafte Anderungen kénnen nur online gemacht werden (siehe "5.1 -
Spielerdaten erfassen/dandern" auf Seite 16).

b. Lizenznummer unbekannt:

=  Sollte die Lizenznummer des
einzufliigenden Spielers nicht
bekannt sein, kann der Spieler
trotzdem erfasst werden. Geben
Sie dazu als Lizenznummer die
Zahl 999 ein:

112528

Marco

Kaser

SCE Eishin

999316001

Daniel

Riegg

Skdrmer

HC Fischb.

999

1
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= Das Reportersystem generiert
automatisch eine eindeutige
temporare Lizenznummer. Geben
Sie anschliessend die restlichen
Daten zum Spieler ein. In der
Spalte "Club" wahlen Sie die
Clubzugehdorigkeit des Spielers.

Team | SCE Mati A

Spieler-Mr

Lizenz-Nr

‘orname

Mame

Position

Club Ausland

130168

kevin

Ryser

SCE Eishockey AG

101586

Larenz

Beck

SCE Eishockey AG

103312

David

Bronnirmann

SCE Eishockey AG

104551

Luca

Cereda

SCE Eishockey AG

104646

Alexander

Chatelain

SCE Eishockey AG

114365

Marc

Leuenberger

SCE Eishockey AG

103736

Marco

Bilhrer

Torhiite

SCE Eishockey AG

B

abbrechen | Ubernehmenl

Wichtig: Damit eine temporére Lizenznummer generiert werden kann, muss im Reporterprogramm
der Club, fiir den Sie Spiele erfassen, zwingend eingestellt sein (siehe "3.1 - Club einstellen" auf Seite

12).

= Sje kdnnen nun den neuen
Spieler in der Teamaufstellung
aktivieren.

siehe Abschnitt "Spielerliste drucken" auf Seite 32

Wichtig: Sobald ein Download der Spiel- und Spielerdaten durchgefiihrt wird, sind lokal erfasste

Spieler mit temporarer Lizenznummer (999xxxxxx) geloscht.
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104 Spiel protokollieren

Vor Spielbeginn wird das Reporterprogramm in den Offline-Modus umgeschaltet. Der Offline-Modus
wird mit einem speziellen Symbol in der Symbolleiste aktiviert:

=2 1= |

H Online-Modus, Transfer EIN
@ Offline-Modus, Transfer AUS

Im Offline-Modus kénnen keine Daten ins Internet libermittelt werden. Die entsprechenden Funktionen
sind deaktiviert, sowohl der Menupunkt "Senden", als auch das Symbol "Senden":

Reporter - EHC Eisbaren Berlin Reporter - ADHM Mulhouse

Datei  Ansicht  Exkras ? Datei  Ansicht Ex;pas-—.l.\
&Ffren Chrl0 = | b | | |
Shots allaemeines |I|3re ) n | +-
Drucken... Chrl+P
Drucken - ML § International 1
Strafencode-Tabelle ChrHT
Strafencode-Tabelle mit Bildern Ceri+1

Senden...

Beenden [

e

Anfangszeit

Wichtig: Fiihren Sie keinen Download durch, wahrend Sie im Offline-Modus arbeiten! Die bereits
erfassten Spieldaten wiirden dadurch iiberschrieben.

Das Spiel wird nun wie in Abschnitt "8 - Wahrend dem Spiel" auf Seite 37 beschrieben protokolliert. Es
werden bei Anderungen jedoch keine Daten ibers Internet geschickt.

10.5 Spiel libertragen

@ Nach Spielende werden alle Daten kontrolliert. Der Spielbericht wird ausgedruckt und das Spiel mit
dem Status "Abgeschlossen" versehen.

1. Anschliessend wird der Computer an 2. Anschliessend libermitteln Sie die

einen Ort mit Internet-Anschluss gebracht gesamten Spieldaten mit dem Menupunkt
und dort online gebracht. Jetzt kdnnen Sie "Datei - Senden..." oder mit dem Symbol
wieder in den Online-Modus "Server aktualisieren" in die Online-
zurlickschalten: Datenbank des SIH:

Reporter - ADHM Mulhouse Reporter - ADHM Mulhouse

Dakei Ansicht Extras 7 Datei  Ansicht Extﬁs--l,\

=z H & & a3 FHE & R 0 F

Blgemeines | Tore | Strafen | +#Btatistik | Shots on Goal | aligemeines | Tore | Strafen | +)%tatistilg| Shats on Goal
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11 Allgemeine Informationen

11.1 Speichern der Daten

Die eingegeben Daten werden in der Regel gespeichert, wenn die Eingabe eines Eintrages durch
verlassen der Zeile beendet ist. Die Speicherung wird automatisch vorgenommen.

11.2 Navigation innerhalb der Tabellen

Fir die Navigation konnen folgende Tasten verwendet werden

Aktion Taste

Zellenwechsel Pfeiltasten

Offnen eines Combo-Feldes [ ALT - DOWN ]

Auswahl bei ge6ffnetem Combo-Feld [ ENTER]

Zeilenwechsel Pfeiltasten

Markieren von Zelleninhalten gemass Windows Standard

Selbstverstandlich kann jede Zelle direkt mit der Maus erreicht werden.

Samtliche Spaltenbreiten konnen verdndert werden, indem mit der Maus die entsprechende Spalte
am rechten Rand verschoben wird (Mauszeiger verandert Aussehen).

11.3 Statusanzeige

In der Statusanzeige wird der letzte getatigte Eintrag (Eingabe Tor, Eingabe Strafe) abgebildet. Zusétzlich
wird der aktuelle Spielstand angezeigt und das Systemdatum des Computers.

56:01: Tor fiir Bern | Bern - Davos 5:2 | 10.08.2001

114 Dateniibermittlung

Normalerweise werden Sie bei allen relevanten Anderungen des Spiels automatisch zur Ubertragung der
Daten an den Server aufgefordert:

=

SWISS SWISS ICE HOCKEY | Hagenholzstrasse 81 | Postfach | CH-8050 Zirich
Tel. +41 44 306 50 50 | Fax +41 44 306 50 51 | info@swiss-icehockey.ch

ICE HOCKEY
| Drucken | Schliessen | |
SEHV - Resultatiibermittlung

Spielnummer 1195071022

Begegnung EV Zug - HC La Chaux-de-Fonds
Resultat 0:0
Es handelt sich um ein Zwischenresultat.
Achtung: Die Verbindung zum Internet muss vor der Resultate-Uebermittiung hergestellt
werden.
Daten Gbermitteln

Bei Fragen oder Problemen kontaktieren Sie bitte : hostmaster@intersim.ch
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Eine Ubertragung kann jedoch auch manuell ausgelést werden, beispielsweise nach einer Serie von
Strafen. Die manuelle Ubertragung kann auf folgende Arten geschehen:

= Wahlen Sie den Menlpunkt "Datei — Senden":

Reporter - EHC Eisbaren Berlin

Daktei Ansicht Extras 7

Effren el
Shots
Drucken. .. Chrl+P s
Drucken - ML [ International I
Strafencode-Tabells Chrl+T
Strafencode-Tabelle mit Bildern  Chel+I
S
Senden. .. i
Beenden ||:
AnFangszeit [

oder

= Klicken Sie auf das Symbol "Server aktualisieren":

ﬁ Intersim AL - Reporter
Datei  Ansicht  Extras 7

=TI

Allgemeines II:::re Strafen | +j- Statistik |

Fiir jede Ubertragung wird ein neues Fenster des Internet Explorers mit einer Startseite, die alle
spielrelevanten Daten enthalt, gestartet.

Zu diesem Zeitpunkt sind Sie noch nicht online auf dem Internet. Die angezeigt Seite wird lokal
aufbereitet und befindet sich lokal auf Ihrem Computer.

=

SWISS SWISS ICE HOCKEY | Hagenholzstrasse 81 | Postfach | CH-8050 Ziirich
Tel. +41 44 306 50 50 | Fax +41 44 306 50 51 | info@swiss-icehockey.ch

ICE HOCKEY
| Drucken | Schliessen | |
SEHV - Resultatiibermittlung

Spielnummer 1195071022

Begegnung EV Zug - HC La Chaux-de-Fonds
Resultat 0:0
Es handelt sich um ein Zwischenresultat.
Achtung: Die Verbindung zum Internet muss vor der Resultate-Uebermittiung hergestellt
werden.
Daten Gbermitteln

Bei Fragen oder Problemen kontaktieren Sie bitte : hostmaster@intersim.ch

= Erst mit einem Klick auf die Schaltflache "Daten Gbermitteln" wird eine Verbindung zum SIH
Datenbank-Server via Internet er6ffnet.

= Die Daten werden automatisch Gbertragen und aktualisieren die Spieldaten auf dem Internet.

Eine Bestatigungsseite wird angezeigt. Damit haben Sie die Gewissheit, dass die Daten korrekt
Ubermittelt worden sind:
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9 SIH - Resultatiibermittiung

SWISS i PR
ICE HOCKEY Ihre Spieldaten wurden korrekt libermittelt
S und stehen dem Internet-Benutzer zur Verfugung.

SWISS ICE HOCKEY Herzlichen Dank fir die prompte Ubertragung der Daten.
CH-8050 Zirich
Telefon: +41 44 306 50 50

E-Mail: info@rswiss-icehockev.ch

provided by Intersim AG

Bei Fragen oder Problemen kontaktieren Sie bitte : hostmaster@intersim.ch

11.5 Wichtige Webseiten

Uber das Menii ist der Memberbereich zu erreichen (siehe auch "5.1 - Spielerdaten" auf Seite 16):

Reporter - Rapperswil-Jona Lakers

Datei  Ansicht  Extras 7

E?- E % Daten Download

Alligemeines II SIH Membet Homepage

hots on Goal
Schiedsrichterzeichen

Spielinform.

Spielnummer 1105071045

11.6 Schiedsrichterzeichen, Strafcodetabellen

Eine Ubersicht der Schiedsrichterzeichen erhalten Sie Giber den Menupunkt ,Schiedsrichterzeichen”

Reporter - Rapperswil-Jona Lakers
Datei  Ansicht  Exktras 7

=E & Daten Download

Alligemeines IT SIH Member Homepage
Schiedsrichterzeichen

hots on Goal
Spielinfarm.

Spiglnumrmer 1105071045

Auf einer Webseite, die sich lokal auf Ihrem Gerat befindet, kdnnen Sie hier zu den Strafen die
entsprechenden Schiedsrichterzeichen einsehen.

Fiir den Ausdruck auf Papier empfiehlt sich eine etwas kompaktere Variante, welche unter Menupunkt
»Strafencode-Tabelle mit Bildern” im Datei-Menu ausgewahlt werden kann:
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Reporter - EHC Eisbaren Berlin

Datei  Ansicht  Extras ¥

Gffren Chrl+0
Shots ¢
Drucken. .. CEr+P
Drucken - ML | Inkernational
Strafencode-Tabelle Chrl+T

Strafencode-Tabele mit Bildern  Ckrl+1
Senden...

Beenden

—

Anfangszeit [0 TS

11.7 Fehlermeldungen

Falls der Reporter nicht wunschgemass funktioniert, konsultieren Sie bitte die Member-Homepage. Dort
werden neue Versionen des Reporterprogramms fiir den Download zur Verfligung gestellt.

Falls bei Ihnen ein Fehler im Reporter-Client auftritt, setzen Sie sich mit dem Verantwortlichen des SIH in
Verbindung.

Falls ein Fehler bei der Ubermittlung auftritt, notieren Sie sich die exakte Fehlermeldung:

9 SIH - Resultatiibermittiung

2R ACHTUNG: FEHLER BEI DER UBERMITTLUNG!

Ihre Spieldaten wurden nicht korrekt dbermittelt.
SVVISS ICE HOCKEY Die Daten auf dem Server konnten nicht aktualisiert werden.
CH-8050 Zirich
Telefon: +41 44 306 50 50

o T Bitts kontaktieren sie den Support geméss Hotline/Supportorganization unter Angabe der folgenden
E-Mail: info@@swiss-icehockey.ch

Informationen:

provided by Intersim AG - Fehler beim Aktualisieren der Tordaten

Bei Fragen oder Problemen koentaktieren Sie bitte : hostmaster@intersim.ch

Anschliessend melden Sie das Problem dem Verantwortlichen von SIH gemass Kontaktliste.

Wichtig: Notieren Sie Fehlermeldungen am Bildschirm genau auf und melden Sie diese vollstandig.
Dazu gehort auch die genaue Versionsangabe.

Diese finden Sie im Menipunkt "? — Info iber Reporter...":
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Reporter SQL

Il
Sushenin der Hilie ..

Reporter 8.0.1
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Fehlermeldung senden Sie am besten per E-Mail. Fligen Sie dem E-Mail die Protokolldatei des Reporters
bei. Diese befindet sich im Reporterverzeichnis und heisst "reporter.log":

Reporter !E E

Datei Bearbeiten &nsicht  Favoriten  Extras 7 |
daZurick v = - (3] | Z5uchen ‘%Ordnar ®| S = | -
AdI’ESSiE ID C:\Programme\Reporter I j
Ordner X | [ Dateiname < I Grifie | Tvp I Geandert
-] Mozilla FirsFox ;l 0 archiv Dateiordner 27.05.2004 14:5
= mspcint DDeslgn Dateiordner 24.08.2004 15:1
B MsL 4.0 CIpenalties Dateiordner 24.08.2004 15:1
= My ay [ Transfer Dateiordner 24.05,2004 15:1
2 MavNT INSTALL LOG 9KE  Textdatei 24.05.2004 15:1
~{_1 HetMeeting install.sss FKE 555-Datei 24,08, 2004 15:1
(-] Metscape @Manual.pdf G00KE Adobe Acrobat-Dok...  24.03.2004 07:4
D MewDotMet Readme. bxt 3KB Textdatei 24.08.2004 10:3
B Mikon £ reporter exe 1072KB  Anwendung 26.08,2004 09:0
{1 Marton Ghost 2002 /¢ reparter.ico 2KE  Symbol 23.08,2004 13:3
{:l Officellpdate1l i LKE Konfigurationseinst,,,  27.08 2004 15:5
[]-D Opera Reporter.log 4KE Textdatei 27.05,2004 18:5
-1 ORKTOOLS eporter.mi 216KE  Microsoft Access-&...  27.08.2004 18:5
{1 Outlook Express || @spieler.mdh 1384 KB Microsoft Access-A...  27.08.2004 16:1
-1 Persits Software T Uninstall exe 195KB  Anwendung 30.08.2003 16:5
= PowerQuest
& FRODOS
-1 psFip
(] pep
= QuickTime
B+ Real
B

| Snapshot Yiewer

(-] Symantec h
« | _’l_l « & |

|15 Objekk(e) (Freier Speicherplatz: 22.1 GB) |3.59 MB ‘ Arbeitsplatz

N=
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